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1939 szeptember: az Admiral Graf Spee német nehézcirkdlS parancsnoka,
Hans Langsdorff parancsot kap, hogy stillyessze el a lehetd legt&bb
brit teherhajot az Atlanti-6cedn déli részén. A hadmdvelet célja,
hogy feltartdztassa az Atlanti-6cednon dthaladd hajokat, és megaka-
ddlyozza, hogy a szdllitmdnyok eljussanak az Egyestilt Kirdlysdgba

és mds ellenséges céldllomdsokra,

Az els6 hénapokban bevdlik a terv, a német nehézcirkdld,
mint egy fantom, a legvdratlanabb helyeken bukkan fel, majd
nyomtalanul eltdnik, mik8zben 9 teherhajot stillyeszt el, és
csaknem 50 000 bruttd regisztertonndt ktild a tengerfenékre,
Ez a gigantikus veszteség hatalmas nyomdssal nehezedik a
brit hadsereg parancsnoksdgdra a londoni Whitehallban,

A teherhajok védelme érdekében az Admiralitds t8bb
vaddszcsoportot (3 csatahajot, 4 reptilégép-hordozdt és

16 cirk4dlest) kild az Admiral Graf Spee felkutatdsdra és
megsemmisitésére, Kezdetét veszi a Hajsza...

A JATEK CELJA

A Hajsza egy aszimmetrikus pdrbaj jaték, ahol az egyik jdtékos a brit Kirdlyi Haditengerészetet
irdnyitja, mig a mdsik jdtékos a német Kriegsmarine-t képviseli. Mindkét jdtékost mds-mds cél
vezérel. A gybzelemhez a német félnek sikeresen rejtve kell maradnia a britek el&l, és 6t teher-
szdl1it6 hajot kell elsiillyesztenie,

Mindekozben, a briteknek az Admiral Graf Spee-t kell felkutatniuk és tildoz&be venniiik, majd egy
végsS tengeri csatdban legyézni a németeket., A jidtékot ennek a csatdnak a gySztese nyeri meg,.
Vajon a Kirdlyi Haditengerészet képes lesz-e kihaszndlni szdambeli f&lényét, vagy a Kriegsmarine
lesz az, akinek ravasz és kifinomult stratégidjdval sikeriil legy&znie ellenfelét?

Egy izgalmas csata részesei lehetiink, amely meghatdrozza a II. vildghdbord kimenetelét.



/ JATEKTARTOZEKOK

36 Jatékkdartya (18 német és 18
brit kdrtya)

1 G Haderd o
‘H Hadert adez- 1Y
3 brit Haderélapka 9 teherhajélapka 2 német hajélapka
(G, H és K egység) (Admiral Graf Spee cirkdlé és
az Altmark kiséréhajo)
3 Nyomjelz§ (sdrga 2 német jelzd (Tartalék és 6 Sériilésjelzs
korongok) Repiilégép - sziirke korongok) (piros korongok)

X

1 huzdézsdk 2 jatékossegédlet 1 dobékocka

*Sziikségiink lesz egy papirlapra és egy ceruzdra is,
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A JATEK ELOKESZITESE

Jelz6k: Helyezziik a német Repiilégépijelzdt a Repii-
16gépsdv Készenlét" mez§jére A, és a Tartalékjel-
z6t pedig a Tartaléksav ,0" mezSjére B. A Nyom- és
Sériilésjelzoket tegyiik félre C.

Hader6k: Forditsuk az 8sszes Haderdlapkat a @ ol-
daldval felfelé, Rakjuk a ,G" Hader&lapkat a ,06"-os
mezdre D, valamint a H" és a K" Hader&lapkdkat a
bettiknek megfelelSen a brit Utdnpotlds sdv H" és
«K" mezSire E . TOrténelmi védltozat: Forditsuk
meg az Osszes Haderdlapkdt a A oldaldra.

Teherhajok: Tegyiik mind a 9 teherhajdlapkdt a
huizdézsdkba, Keverjiik Gssze a zsdk tartalmdt és
hizzunk 2 lapkdt F . Ha mindkét hajénak ugyanaz
a Kiinduldsi pozicidja, akkor dobjuk vissza a

mdsodik lapkat a huizézsdkba és hizzunk egy
mdsikat helyette (Kiinduldsi pontok a tdbldn: 34
Argentina [AR], 23 Brazilia [BR], 29 Dél-Afrika [SA],
06 Anglia [GBI).

Kdrtydk: Mindkét jatékos keverje meg a sajdt
paklijat és hizzanak 5 kdrtyalapot G.

Német hajok: A német oldalon harcold jatékos
szabadon megvadlaszthatja mindkét hajéjdnak a
Kiinduldsi pozicidjdt. Akdr ugyanazt a kez-
démezdket is kivdlaszthatja, amely egy brit
teherhajé kiinduldsi pozicidja is egyben.

A német jatékos helyezze az Altmark hajolap-
kdt a jatéktdbldra, az Admiral Graf Spee hely-
zetét pedig tartsa titokban és jegyezze fel egy
papirlapra H.




/ A KARTYAK FELEPITESE

Mérf61drdl Esemény: Hajsza
mérféldre
A német jatékosnak azonnal le
kell helyeznie egy Nyomjelzdt
a tablara! Minden Haderdd és
teherhajéd 1 mezdt mozoghat, majd
hajts végre minden Haderdddel egy

Keresés akcibt!

Tévolitsd el ezt a kirtydt a jatél F 2

E lxqqés

A A kdrtya neve,

B a kdrtya Akcié Pont (AP) értéke. Akkor haszndljuk, ha
a kartyat Akcidpontként jatsszuk ki vagy ha a Csatdhoz
alkalmazzuk.

C A kartya oldaldn 1évé kis zdszlé azt jelenti, hogy az adott
Esemény, csak ennek a jatékosnak a paklijdban érheté el!
Ha egy kdrtydn nincs zdszld, akkor az az Esemény mindkét
jatékos paklijdban megtaldlhato.

D Eseménytipusok: Hiromféle eseménytipust kiilonboztetiink
meg; Hajsza, Csata és Kotelezs Események (ldsd a 6. oldalon).

E Brit Felderités sav (csak a brit kdrtydkon).

F Néhdny kdrtydt az Esemény kijdtszdsa utdn el kell
tdvolitanunk a jdtékbol. Azonban ez nem vonatkozik arra az
esetre, amikor a kdrtydt Akcidpontként jdtsszuk kil




KARTYAK KIJATSZASA \

A Hajsza egy kdrtyavezérelt jdték, amelyben a kdrtydinkat Eseményként vagy Akciépontként (AP)
tudjuk kijdtszani.

A - ESEMENYKENT KIJATSZOTT KARTYAK . ...t ttteneeeeeenenenenenensnenenenenens

Ha a kartydt Eseményként jdtsszuk ki, akkor az Esemény szbvegében leirt Osszes hatdst végre kell
hajtanunk! A kiilonboz6 Eseményekre a kdvetkezs szabdlyok vonatkoznak:

® A Hajszaesemények csak a Kdrtyaki jdtszds fdzisban alkalmazhatok! = N .
® Néhdny Hajsza Esemény sztvege azonnali Valaszlépést tartalmaz, ami Esemény: Hajsza ‘
azt jelenti, hogy csak az ellenfél Kartyakijdtszdsdnak fdzisdban
jatszhatok kil
® A Csataesemények csak a Csatafdzisban alkalmazhatdk. === -y
A Hajszafdzisban a Csata Eseményszovegeket nem is haszndljuk, csak P \
az AP értékiik miatt fogjuk kijdtszani az adott kdrtyat! Esemény: Csata
® Kdtelez6 események: Amikor kijdtszunk egy Kotelezd
Eseménykdrtydt a Hajsza fdzisban, akkor is kotelezéen végre kell
hajtanunk az Eseményt, kovetve a kdartydn 1évS utasitdsokat.
A tengeri csata alatt az Esemény szovegét hagyjuk figyelmen kiviil!

Koételezd esemény Y

FONTOS: Ha a kdrtydn az 411, hogy ,Tdvolitsd el ezt a
Tévolitsd el ezt a kirtyit a jatékbolt kdrtydt a jatékbsl!", akkor az csak abban az esetben

keriil eltavolitdsra, ha az Esemény maradéktalanul

végrehajtdsra keriilt! Ez nem vonatkozik arra az eset-

A " -~ ‘ re, ha a kdrtyadt Akcidpontként haszndltuk fel, vagy
Tavolitsd el ezt a kirtydt a jatékbol! ha az ellenfél egy azonnali Vdlaszlépéssel meggdtolta
az Eseményt.

B - AKCIOPONTKENT KIJATSZOTT KARTYAK .................

Ha egy kdrtydt az Akcidpontjaiért (AP) jdtszunk ki, akkor
ezeket a pontokat elkolthetjiik egy vagy akdr tobb akciora is!
Az akcicdkat tetszSleges sorrendben elvégezhetjilik, de egy akcidt
maradéktalanul be kell fejezniink, mielStt egy mdsik akcidt
elkezdenénk. A német jatékos akcidirdl a 8, oldalon, a brit
jatékos akecidirol pedig a 11, oldalon olvashatunk.



/ GYOZELMI FELTETELEK

A Hajsza jdtékban tobbféleképpen is elérhetjiik a gydzelmet.

TEHERHAJOKKAL . .

Huntsman

A német jatékos azonnal gySzelmet arat, amint elsiillyeszti a brit jdtékos &t
teherhajéjat. J

A brit jatékos azonnal gy&zelmet arat, ha 6t teherhajéjdt sikeresen célba juttatja @>@
(kdzel lehetetlen kiildetés). °

CSATAVAL

Amennyiben a brit jdtékos egy sikeres Keresés akcidval felfedi a német jatékos cirkdléjdt, akkor
kezdetét veszi a mindent eldéntd tengeri csatal A Csata lejdtszdsa utdn a jdték véget ér, és az lesz
a nyertes, aki a legkevesebb sériilést szenvedte el!

Ne hamarkodjuk el ezt a 1lépést! A tengeri titkozetben szinte minden alkalommal a Kirdlyi
Haditengerészet rendelkezik elénnyel, természetesen attdl filiggden, hogy melyik Haderejét vonja
be a csatdba. A német jadtékosnak ajdnlott kitérnie a csata eldl, hacsak nem Srzott meg nagyon
erds lapokat a kezében...

MONTEVIDEO KARTYAVAL (VALOS TORTENELMI BEFEJEZES)

Ha az titkozet 5, utolsé parbajdban a német jdtékos a ,Montevideo' kdrtydt jdtssza ki, amire
a brit jatékos az ,Onelstillyesztés Montevideoban' kdrtydval vdlaszol, akkor a brit jdtékos
azonnal megnyeri a jdtékot!

Ha ez a két kdrtya a mindent eldontd tengeri csata kordbbi kéreiben, egyszerre keriil
kijdtszdsra, akkor csak a kartydk Akcié Pontjait vessziik figyelembel

/ A JATEKOSOK FORDULOI

A német jdtékossal kezdve, a forduldkat a jatékosok egymdst felvdltva hajtjdk végre,
A fordulok az aldbbi fdzisokra oszlanak, hacsak nem kezd&dik el egy tengeri csata
(lasd a 14. oldalon):

NEMET JATEKOS FORDULOJA: « < BRIT JATEKOS FORDULOJA: «

[2
1. Kartyaki jatszds 1. Teherhajé mozgatds
2. Kartyahuzds 2. Kartyaki jatszds

3. Kartyahuzds




NEMET JATEKOS FORDULOJA \

1. KARTYAKIJATSZAS FAZIS

Egy kdrtydt kijdtszhatunk vagy Eseményként, vagy pedig a kdrtya (bal oldaldn) lathaté Akcid
Pontokat (AP) haszndl juk fel arra, hogy végrehajtsunk egymds utdn egy vagy akdr t6bb akcidt is!
Kovetkezzenek a német jdtékos lehetséges akcidi és a hozzd kapcsolddé Akcid Pont koltségek:

A. MOZGAS (KOLTSEGE: 1, 2 VAGY 4 AP)

A Mozgds akcid lehetdvé teszi, hogy a német jdtékos az Admiral Graf Spee cirkdlét és/vagy az
Altmark kiséréhajot mozgassa egy vagy tSbb mez&vel bdarmilyen irdnyba. A hajok 1, 2, vagy 3
mezdnyi mozgatdsa 1, 2, vagy 4 Akcio Pontba keriil, Minden hajélapka fordulénként csak egyszer
mozgathatd!

Kivétel: az Admiral Graf Spee cirkdld Mozoghat, Keresést/Tdmaddst is hajthat végre, majd ismét Mozoghat!
A német jdtékos ahelyett, hogy nyiltan, a mdsik jdtékos szdmdra ldthatéan mozgatnd a hajéjdt a
jatéktdbldn, mindig jegyezze fel egy papirra az Admiral Graf Spee aktudlis pozicidéjdt. A német
jatékosnak a Mozgds akcio befejezése utdn csak az elkdltstt Akcid Pont értéket kell kdzblnie a brit
jdtékossall

Fontos: A német jitékos annak ellenére, hogy elkoltttte (és bejelentette), hogy mennyi Akcié Pontot
haszndlt fel a Mozgdsra, nem kotelezs végrehajtania a hajéjdval a teljes mozgdst! Mds széval, a német
jatékos donthet ugy, hogy kozli a brit jdtékossal, hogy mennyi AP-t haszndlt fel, de ugyanabban a
mez&ben is maradhat, vagy akdr kevesebbet is mozoghat a hajéjdval.

Graf Spee
wmozghsal

28, 24

1. PELDA: Kurt Rieder kijatssza a ,,Macska-egér jatszma”

: kartyat, hogy felhasznalja a kdrtya Akci6 Pontjait. Ugy

¢ dont, hogy 2 AP-tkolt mozgasra (2 mez§ tavolsag), ezért

. bejelenti a brit jatékosnak, hogy 2 AP-tfog felhasznélni

¢ egy Mozgas akcidhoz. Az Admiral Graf Spee hajé jelenleg
a 28-as mez6n 4ll, és Gigy dont, hogy csak a 24-esre 1ép, és

nem hasznalja fel a teljes, lehetséges Mozgasértéket. Kurt [ e
Rieder ezutan feljegyzi a hajé Gj poziciéjat. Még mindig . B b
maradt 1 AP-ja, ezért azt valasztja, hogy az Altmarkot € oot A
egy mezGvel arrébb helyezi. Ezt nem kell kiilon bejelente-

nie, hiszen az Altmark mindkét jatékos szamara lathato, e A T
mindig a jatéktablan van. it s o e

4rulnia a végeredményt!
Ezutén szabadon felhasznilhatsz

© Akcib Pontot!

. Megjegyzés: A bl6ff6lés nagyon fontos elem ebben a
jatékban, kiilondsen a német jatékos szdmara, akinek
: félre kell vezetnie a brit jatékost azért, hogy ne kapja ell  ;---eeeeeo

i Az Altmark kiséréhajé mindig lathatéan mozog

: a jatéktdbldn, nem tdmadhatd meg, és mindig
Y 3 bi-ztonségban Van!




/ NEMET JATEKOS FORDULOJA

B. KERESES ES TAMADAS (KOLTSEGE: 2 AP)

Ha az Admiral Graf Spee pontosan ugyanabban a mezSben tartdzkodik, mint egy brit teherhajs, a német
jatékos felfedheti a Graf Spee cirkdld pozicidjdt, és 2 AP-t elkdlthet a teherhajé felkutatdsdra. Egy
legaldbb 5 pont értékd dobds sikeres Keresésnek és Tdmaddsnak szdmit, és elsiillyeszti a teherhajot!
Ha a német jatékos repiilégépe a ,Készenlét" dlldsban van . (még a dobds elstt), dthelyezheti a ,Javitds
alatt" mezdre O hogy +2 pontértéket adjon a kockadobdsdhoz! A német jdtékos Keresés akciénként csak
egy teherhajét slillyeszthet ell Ha két teherhajé van ugyanazon a mezdn, akkor a német jdtékosnak
vdlasztania kell, hogy melyiket stillyeszti el, ha a Keresés akcid sikeres. Egy forduldban csak egy
Keresés akcié lehetséges! Az Altmark nem tud Keresés akciét végrehajtani, mert csak egy kisér&hajé.

2. PELDA: Az Admiral Graf Spee ugyanabban a mez&ben
tartézkodik, mint egy brit teherhajé (20). Kurt Rieder kijatsz-
sza a ,,A hadviselés jutalma” kartyat, felhasznélva a lap Akcié
pontjait. Elk6ltia 2 AP-t a Keresés akcidra, igy felfedi magat, és
az Admiral Graf Spee hajélapkat a 20-as mezGre helyezi a tabla
mell6l. Még a kockadobésa elején tigy dont, hogy hasznélni fogja
a repiil6gépét és athelyezi a jelz6jét a ,Javitds alatt” allasba. Ez
+2 pontot jelent szamara, igy mar csak egy legaldbb 3-as dobas-
ra van sziiksége, hogy elsiillyessze a hajét. A dobékockaval 4-est
dob, ami sikert jelent! Elstillyeszti az els6 hajét és mar csak négy

hajé kell a jaték megnyeréséhez.

C. REPULOGEP KARBANTARTASA (KOLTSEGE: 1 AP)

Ez az akcid csak a német jdtékos szdmdra 41l rendelkezésre. A jadtékos kockadobdssal megprébdlhatja
megjavitani a repiilégépet, ha az meghibdsodott, és a ,Javitds alatt" mezdn taldlhaté. Ha a kockadobds
eredménye nagyobb, mint a jatékbdl eddig véglegesen eltdvolitott német jdtékkdrtydk

szdma, a felderit6 replil6gépet megjavitottuk, és a sziirke jelz6je a ,Készenlét" mezére keriil
visszahelyezésrel Ellenkezs esetben, az AR 126 repiilsgép jelz6je a ,Megsemmisiilt" pozicidba keriil, a
felderitd tevékenységet végzd hidropldn elveszett, és nem javithatd, vagyis mdr nem haszndlhatd a jaték
tovabbi részében! A jaték eldSrehaladtdval egyre nehezebb lesz megjavitani a replilSgépet, mivel egyre

tobb kdrtya keriil ki a jatékbol.

, . JAVITAS MEGSEMMI-
KESZENLET ~ ATLATT SULT

3. PELDA: Kurt Rieder repiilégépe ,Javitas alatt” all, ezért Gigy dont, hogy
felhaszndlja a , Kriegsmarine” kartya 1 Akci6 Pontjat, azért, hogy a hid-
roplan Gjra a ,,Készenlét” allasba keriiljon, Gjra hasznalhaté legyen! Ezzel
nem kis kockazatot véllal, mivel a jaték soran mar eltavolitott 4 kartyat,
igy legalabb 5-0s értékid dobasra van sziiksége a repiilgép megjavitasa-
hoz. A dobdkockaval 1-est dob: Balszerencse! A repiilégépe megsemmi-
siilt, igy a jaték hatralevd részében azt mar nem tudja hasznalni.



NEMET JATEKOS FORDULOJA

A

D. TARTALEK (KOLTSEGE: VALTOZO)

Ez az akcié csak a német jdtékos szdmdra dll rendelkezésre. A jdtékos a Tartalékban tdrolhatja
(sziirke jelzdvel jelsli) a forduld sordn fel nem haszndlt Akcid Pontjait. A Tartaléksdvon 2-nél tdbb
Akcié Pontot nem tdrolhat, ezeket egy késsbbi forduldban extra AP-ként felhaszndlhatja, amikor
egy kdrtyat jdtszik ki az Akcié Pontokért.

A német jatékos huzzon fel annyi kartydt a sajdt huzépak-
lija tetejérdl, amig 3 lap nem lesz a kezében. Ha az Admi-
ral Graf Spee cirkdlé az Altmark hajoé melletti mezdn 411
(vagy ugyanabban),
5 lap nem lesz a kezében. A jdtékosnak nem kotelezd hiznia
5 kartydig (ha szabdlyosan megtehetné), akdr meg is dllhat
3 kdrtydndl, hogy félrevezesse a brit jdtékost! Mindenesetre
a német jdtékosnak egyértelmtien jeleznie kell, hogy hdny
lapot tart a kezében a forduléja végén, Ha a huzépakli el-
fogyna, keverjik meg a dobdpakli kartydit, és hozzunk létre

2. KARTYAHUZAS FAZIS

addig folytathatja a kdrtyahuzdst, amig

| 4. PELDA: Az Admiral Graf Spee hajé a for-
: dulé végén egy mez6 tavolsagra helyezkedik el :
i az Altmarktdl. Kurt Rieder csak 2 kdrtyéat tart
¢ a kezében. Felhiizhatna a htizépakli tetejérél

: 5 kartya erejéig, de ezzel eldrulnd a méasik ja-

: tékosnak, hogy a német nehézcirkalé ugyan-

: abban, vagy a szomszédos a mezSben bujkal,

: mint az Altmark. Mivel nem akar tippeket

egy 1ij huzépaklit,

BRIT JATEKOS FORDULOJA \

: adni neki, ezért tgy dont, hogy 3 kartyaig tolti :
: fel a kezében tartott kartyalapokat. Be isje-  :
: lenti a brit jatékosnak, hogy ,,Harom kartyaig :
: htizok fel a paklib6l”! i

1. TEHERHAJO MOZGATAS fazis] TE—

A brit jatékos a jatéktdbldn 1évs Osszes teherhajdjat 1 mezdvel a

lapkdn jelzett CELALLOMAS felé mozgatja.

Ezt kovetSen, ha ketténél kevesebb teherhajo
maradt a jatéktdbldn, akkor a brit jdtékosnak huznia kell a
huzézsdkbodl egy teherhajé lapkdt és lehelyeznie azt a Kiinduldsi
pontjdra (34 Argentina [AR], 23 Brazilia [BR], 29 Dél-Afrika [SA] és
06 Anglia [GBI). A teherhajdék dllhatnak ugyanazon a mezdén mds
teherhajékkal, a brit haderdvel, vagy akdr az Admiral Graf Spee, és

az Altmark hajéval is!

Ha egy teherhajé a megfeleld
belép a Céldllomds mez&jébe, akkor azt a hajot
tdvolitsuk el a jatéktdbldrdl és a brit jatékos pont
pontot szerez! A céldllomds mezSkre semmilyen mds
mez&rdl nem lehet belépnil

jelolt mez8rsl

A3,

Kiinduldsi Céldllomds
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2. KARTYAKIJATSZAS fazis ]

Egy kdrtydt kijdtszhatunk vagy Eseményként, vagy pedig a kdrtya (bal oldaldn) ldthaté Akcidpontokat
(AP) haszndljuk fel arra, hogy végrehajtsunk egymds utdn egy vagy akdr tobb akcidt isl Kévetkezzenek a
brit jatékos lehetséges akcidi és a hozzd kapcsolédé Akeid Pont koltségek:

A. MOZGAS (KOLTSEGE: 1, 2 VAGY 4 AP)

A Mozgds akcioé lehetévé teszi, hogy a brit jdtékos a Haderdit mozgassa egy vagy tobb mezdvel.
A Haderélapka 1, 2, vagy 3 mez6ényi mozgatdsa 1, 2, vagy 4 Akcié Pontba keriil. Minden
Haderslapka forduldnként egyszer mozgathaté, A brit teherszdllité hajok nem szdmitanak
Haderének, igy AP-t sem kell kdlteni a mozgatdsukra.

5. PELDA: Winston kijatssza a ,,Meg-
bizhatatlan technolégia” kartydjat

az Akcié Pontjaiért. Ugy dont, hogy

4 AP-t kolt a mozgésra és a ,,G” o b
Haderdlapkat 3 mezényi tavolsdgra a ol B
17-r61 a 15-6s mezdre helyezi. -

nen
164, nost szabadon
2 ko6

B. KERESES ES TAMADAS (KOLTSEGE: 1 AP)

A brit Haderd 1 AP felhaszndldsdval a jdtéktdbla barmelyik teriiletén elvégezhet egy Keresés
akciét, ahol barmelyik egysége tartézkodik! Egy legaldbb 5 pont értékd dobds esetén a Keresés
sikeresnek szdmit! Minden brit Haderd fordulénként csak egyszer hajthatja végre a Keresés
akciot! A sikeres kockadobds azonnal kivdltja a tengeri csatdt, ha az Admiral Graf Spee a keresett
mez6ben tartézkodik! (1dsd a 14. oldalon).

A brit jatékos a kockadobds eredményét médosithatja a brit Felderités akcidjdval (errsl bSvebben

a kovetkezd oldalon olvashatunk).

: 6. PELDA: Winston azt sejti, hogy az Admiral Graf Spee a 16-
. os mez6ben lapul. Kijatssza a ,,Harwood megérzése”kartyat,

i éselkdlt 2 AP-tarra, hogy a 15-6s mez6rél a 16-0s mez6re

: 1épjen (A ). Ezutdn elkolt 1 AP-t Keresés akciéra. Hatost

. dob, ami sikeres keresésnek szamit, de Kurt Rieder kozli, hogy
: a hajé nincs a keresett mezében ( B ). Winston tjrahtiz, amig

¢ 5lap nem lesz a kezében és befejezi a forduldjat.

L ' . SEEELEET 22
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C. BRIT FELDERITES (KOLTSEGE: 1 AP)

A legttbb brit kdrtya aljdn taldlhaté egy Felderités sdv. A brit jdtékos az aktu-

alis forduldjdban ndvelheti az Osszes sajdt Keresés akcid sikerességének az z
), vagy informdcidt szerezhet a Graf Spee helyzetérsl ( ), ha el-
kolt 1 AP-t arra, hogy kijdtsszon tovdbbi kdrtydt/kdrtydkat a kezébdl. (Ilyen-
kor csak a kdrtya Felderités sdvjdt haszndl juk!) Birmennyi kdrtyat kijdtszhat,

esélyét (

| 1. 6w ©
A

Felderités sdav

amelyiken Felderités sdv taldlhatd, de mindegyik kdrtydért 1 Akcidé Pontot

kell fizetnie!

Keresés akcidjdban!

A q szimbélum +1 értékkel ndveli a kockadobds pontértékét az aktudlis forduld dsszes

A szimbdlum arra kényszeriti a német jdtékost, hogy helyezzen le egy Nyomjelz&t
a tabldra (ldsd aldabb)! Egyes kartydk lehet&vé teszik, hogy a brit jdtékos mindkettd
erSsitésformdt haszndlhassa, vagy csak az egyiket.

Amennyiben a német jdtékos arra kényszeriil, hogy le kell helyeznie egy sdr-
ga Nyomjelzdt, akkor vagy arra a mezdre kell letennie, ahol az Admiral Graf
Spee hajdja 4ll, vagy valamelyik azzal szomszédos mezdre! Azokra a mezSkre
mdr nem helyezhetd le, amelyeken mdr jelenleg van egy mdsik Nyomjelzd is
vagy ott dll az Altmark hajoéja. Ha az Admiral Graf Spee ismét mozog, a Nyom-
jelzdt el kell tdavolitani arrdl a mezdroél.

7. PELDA: Winston kijatssza az ,Uj konvoj Gtvona-
lak” kartyat az 5 AP értéke miatt. Elkolt 2 AP-t,
hogy a 23-as mezG6r6l a 34-re 1épjen. Ezutan elkolt
tovdbbi 1 AP-t Keresés akciéra, de miel6tt dobna a
kockéaval, a maradék 2 AP-t Felderités akcidra fizeti
be. Kijatssza (majd a dobépaklira helyezi) a ,,HMS
Cumberland” kartyat, hogy Kurt Riedert arra kény-
szeritse, helyezzen le egy Nyomjelz6t. Rieder hajéja
a 31-es mez6n all, ezért a 34-es mezdre teszi a jelz6t.
Winston kijatssza a ,Osszpontositott t(iz” kartyat
(utdna szintén a dobdpaklira helyezi), amelynek a
Felderités sdvja a kockadobds eredményét +1-gyel
noveli. Dob és az eredmény 4, amely sikeres Keresést
jelent! Balszerencséjére Kurt Rieder hajéja nem a
34-es mezdn 4llt, ezért nem tud tengeri csatét kipro-
vokalni.

qraf Spee
wwzgésai

=0, 2%, 31

Kurt Rieder ki jelenti,
hogy a Graf Spee nem a 34-es
= mezén van, igy egyelbre
elmarad a csata.
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D. BRIT UTANPOTLAS (KOLTSEGE: 2 AP)

A brit jatékos forduldként egyszer 2 Akcidé Pont elkdltésével elérébb léphet az egyik
Hader&lapkdjdval az Utdnpdtlds sdvon. Ha egy HaderSlapka dthalad a sdv negyedik mez&jén, akkor a
jatéktdbla 06-os mez5jén keresztiil jdtékba keriil!

3, KARTYAHUZAS f4zis ]

A forduldja végén a brit jatékos addig hiz uj kdrtydkat, amig 5 lap nem lesz a kezében. Ha a
huzépakli elfogyna, keverjiik meg a dobdpakli kdrtydit, és hozzunk létre egy uj huzdpaklit,




A CSATA \

Ha a brit jdtékosnak sikeriil egy Csatdt kezdeményeznie a német jdtékos Admiral Yoo

Graf Spee hajéjdval, akkor annyi kdrtydt huznak a sajdt paklijukbdl, hogy 5 °
lap legyen mindkét jdtékos kezében, A csata 5 parbajon (kdrtyalap kihivason) ‘
keresztiil fog tartani. “

A parbaj sordn mindkét jdtékos titokban kivdlaszt a kezében tartott
kdrtyalapok koziil egyet és egyszerre felforditva az asztalra helyezik! " o

A br:'}.,t jatékos a felfge}:iett ké%'{ya Akcié Pont értékéhez hozzdad jaya A K" HaderGlapka +1
csatdban aktudlisan résztvevs Haderdlapka bénuszdt (ha a normdl
elbkészitést haszndl juk, akkor +0 érték a ,G", +1 érték a K" és %5 pontérték
a ,JH" Haderénél). Ez a bénusz, ami a brit jdtékost segiti, mind az 5 parbaj
alatt érvényestil!

Végiil hasonlitsuk Ossze az eredményt!

bénuszpontot ad a brit
Jjdtékos harci értékéhez.

Fontos: A kdrtya ki jatszdsakor nem kell vélasztanunk az Esemény vagy az Akcié Pont Esemény: Csata
kozott, amelyik kdrtydn Csataesemény taldlhatd, akkor az automatikus megtorténik, az
Akcié Pont értéket pedig a jdtékos tovdbbra is megkapja!

A médositott Akcid Pont értékek Osszehasonlitdsa utdn, az alacsonyabb

értékkel rendelkezs jatékost taldlat éri, és elhelyez egy Sériilésjelzdt a Csa- QO QQQ
tasdvjdra. Ezek a sdvok a jdtéktdbla bal oldaldn taldlhatdk, ahol a kék sav a

brit jatékosé, a piros pedig a német jatékosé, Dontetlen esetén egyik fél sem

kap Sériilésjelzst! Addig ismétel jiik a laphivdsokat, amig mind az 5 pdrbajt QQ @QQ
le nem jdtszottdk a jatékosok. Az egymds utdn lejdtszott 6t parbaj utdn a jé-
tékot az a hadvisels fél nyeri meg, akinek kevesebb Sériilésjelzdje taldlhato Csatasdv
a Csatasdvjdn. Dontetlen esetén a brit jatékos a gy&ztes!

. 8.PELDA: Winston egy sikeres Keresés akci6 révén megtalalta az Ad-
: miral Graf Spee pozicidjat és ezzel csatdt kezdeményezett.

: Mindkét jatékos 5 kartydra egésziti ki a kezében tartott lapjait a hu-
. zopaklibél. Az els6 parbajban Kurt Rieder kijatssza a ,,Radartechno-
: légia” kartyat, amelynek 3-as AP értéke van. A kartya egy Csataese- A Kot 2 ot s g a3 elloteted kezivon
: ménnyel rendelkezik, igy Kurt +1 pontot kap a kdvetkezd két kartya -
Haderg *
2 — s

csata
S AT
: kijatszasakor!

. Winston kijatssza az ,,Osszpontositott tiz” kirtyat, amely 2 AP értékd.

: Ehhez az értékhez hozzdadja a ,H” Haderdlapka bénuszat, igy 6sszesen
¢ 2 + Y2 harci értékkel rendelkezik. Ez nem elég ahhoz, hogy legy6zze Kurt
. Riedert. Winston igy elvesziti a parbaj forduléjat, és egy Sériilésjelzdt

¢ helyez a (kék) Csatasavjara. Viszont a kdrtydja még egy Csataeseményt

. is tartalmaz, amely lehet8vé teszi szdmara, hogy megnézze Kurt kézben

: tartott 4 kartyajat, miel6tt elkezd6dne a parbaj masodik felvonasa.
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5 Szép 1d8ben

Haszndld fe]
k18 Pont
5v.

SZEP IDOBEN

Skandindvidn kiviil nem rendelkeztek a németek meteoroldgiai
allomdsokkal, ezért mélytengeri haldszhajokat alakitottak 4t
Uisz6 idsjelzd dllomdsokkd. Ezek a létfontossdgu .egységek" kédolt
meteoroldgiai adatokat tovdbbitottak a német hadvezetés felé

és a Kirdlyi Haditengerészet {ildozte Sket.

+1 értékkel ndt

luqe'.

/ K0z0S KARTYAK TORTENELMI JEGYZETE

MACSKA-EGER JATSZMA

A macska-egér jdtszma szimbolizdlja az dllandd {ildo-
zést, a folyamatos tdmaddsokat és az ismétlédé mene-
kiilést, amelyek a La Plata-i (River Plate-i) csatdban
csucsosodnak ki,

Nézd meg az ellenfeled kezében
tartott kirtyalapokati

USSZPONTOSITOTT TUZ

A La Plata-i (River Plate-i) csatdban Langsdorff
osszpontositotta minden tlizerejét az HMS Exeterre, a brit
cirkdlo langba borult, fegyvereinek nagy része elpusztult
és a Falkland-szigetekre kényszeriilt menekiilni.

. 2

SOHA NEM TORTENT MEG...

A német Haditengerészeti Felderitd Osztdly gytjtotte Gssze és érté-
kelte az informdcidkat a kiilfoldi tengerészeti erskrsl, hadikiks-
tékrdl, pozicidkrol, harcesoport Osszetételekrdl, felderitésrsl, hajd
helyzetekr6l és technikai adatokrél.

A hadviselés
Jutalna

Vlasez ki egy kirtyét a dobdpaklibsl

és asomnal jétezl ki Esenéryként! Ha a

Kivélasztott kirtya arra utasit, hogy
tvolited el a Jitékbél, akkor az a
kirtya végleg kikeriil a jétékbéll

Tdvolited el ezt a kirtydt a jétékbéll
1.9

A HADVISELES JUTALMA

A Foglalds Joga kimondja, hogy az utasszdllité hajék nem siily-
lyeszthetéek el, a kereskedelmi hajék legénységét pedig bizton-
sdgba kell helyezni, mielstt a hajojuk elstillyeszthetd lenne
(ment8csénakok nem mindsiilnek biztonsdgos helynek, hacsak
nincs a kozelben szdrazfsld), és csak a tamaddra veszélyt jelen-
t6 hadihajok és kereskedelmi hajok tdmadhaték figyelmeztetés
nélkiil,

VIHAR A TENGEREN
A zord iddjdrds erésen befolydsolta az Atlanti-écednon tett
erSfeszitéseket a II. vildghdboriban.

Vihar a
tengeren

Haszndld fel a kirtya Akceié Pont
értékét, mikdzben az ellenfeled
kbvetkezs lapjénak akeid Pont
értéke 1 -gyel cadkken! Ebben
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KIRALYI HADITENGERESZET

A Kirdlyi Haditengerészet a Brit Fegyveres ErSk tengeri hadvi-
| seléssel foglalkozo fegyverneme. A XVI. szdzadban alapitottdk az
, Egyesiilt Kirdlysdg legrégebbi fegyvernemét és a XIX. szdzadtdl
ivens 10 o o it i | €265zeN A 11, vildghdboriig a vildg leger&sebb haditengerészete-
i e e | KENt uralta a tengereket és kulcsszerepet jdtszott abban, hogy a
vaggmielas | Brit Birodalom a vildg domindns erejévé valjon.

SIR HENRY HARWOOD

Harwood irdnyitotta az HMS Cumberland és az HMS Exeter ne-
hézcirkdlok, valamint az HMS Achilles és az HMS Ajax kony-
nylcirkdlok osztagdt, mely az Atlanti-6cedn déli részére tele- T

pllt, hogy az Admiral Graf Spee-t levaddssza. % el vebamtet e o

valamelyik Haderddet is
1 mezbvell

1. QG

J KONVOJ UTVONALAK

Felkésziilve arra, hogy nem tudjdk legy6zni a brit Kirdlyi Haditen-
| gerészetet, a Kriegsmarine megprobdlta blokdd ald helyezni az Egye-

=2 siilt Kirdlysdgot, megsemmisitve azokat a kereskedelmi hajékat, ame-

omases s | 1lyek nyersanyaggal ldttdk el Sket. A briteknek meg kellett védeniiik
wuiis | ezeket a hajokat és 1j élelmiszer-, fegyver- és olajszdllitmdnyozdsi

utvonalakat kellett taldlniuk.

shtéKo. kell helyeznte egy
Nyonjelzbt a kovetkezs forauléja
uténi

lxqél

HARWOOD MEGERZESE

Egy nem tul jelentds hir dltal Osztondzve, mely szerint egy zsebcsa-
tahajoé nemrég elsilillyesztett egy kereskedelmi hajét a kdrzetben,
Harwood megszegte a parancsot, hogy a nyugat-afrikai partok felé
hajézzon, és inkdbb ugy dontott, hogy Brazilia partjaindl jardrozik, ot b s
ezzel meglepve az Admiral Graf Spee-t, amikor az 4j prédat keresett. m e
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K ES H HADEROK

Oktdber 5-én az Admiralitds 8 harccsoportot hozott létre: E G, H, I, K, L, M
és N egységeket, hogy azok német cirkdlokra vaddsszanak. Decemberben a La
Plata-i (River Plate-i) csata utein a K és H egységeket az uruguayi partokhoz

cirkdlo Montev1deoban maradt, d1plomac1a1 vitdt okozva az uruguayl
hatésdgokkal, akik eldontstték, hogy csak rovid ideig horgonyozhat a német
nehézcirkdls a semleges kikdtsben.

ONELSULLYESZTES MONTEVIDEOBAN

A Brit Hirszerzés elhitette a Graf Spee kapitdnydval, hogy le-
kiizdhetetlen egységek vdrnak rd Montevideo kikot&djén kiviil,
ezért december 17-én Hans Langsdorff dgy dontostt, hogy elstily-
lyeszti a Graf Spee-t és a legénységével Argentindba menekiil.
Hdrom nappal késébb a nehézcirkdld parancsnoka egyenruhdban,
a Graf Spee hadilobogéjan fekve f&be 16tte magat.

kézvetlenil a német jitékos
wlontevideo" kirtydjaval

Ha a tengeri ceata
5. (utolsé) kértyalapjaként,
1 F egyszerre jhtszod ki ezt a
lapot,

MERFOLDROL MERFOLDRE @

BEr—CA A kdrtya témdja egy Harwoodtol szdrmazé idézetbsl ered, miszerint 6 személyesen fogja
- — dtkutatni az egész Dél-Atlanti Scednt, ha kell, mérfoldrdl mérfoldre,

mérfdldre
4 nénet_jhtékosnak azonnal 1
e T 1-5:.
a tébliral Minden Haderdd
toherhajéd 1 nesht mosoghat, ntdd
hajts é; minden Haderdddel egy

MEGBIZHATATLAN TECHNOLOGIA

Az Arado AR 196 hajofedélzeti felderits, hidropldn egy nagyon
megbizhatatlan konstrukcidnak bizonyult. A II. vildghdboru
alatt szdmos kiilonbozé feladatra haszndltdk, példdul parti
jaror, felderitd, tengeralattjdré-vaddsz, és nagyon ritkdn
konnytibombdzéként is.

HMS CUMBERLAND

A nehézcirkdldk nagysebességti hadihajok voltak, melyeket nagy
hatétdvolsdgra terveztek, dltaldban 8 inches lovegekkel, 1915 és 1945
kozott tervezték Sket, habdr a nehézcirkdld fogalmdat csak 1930-tél
haszndltdk. A Cumberland egy volt azok koziil a hajok koziil, amelyek

P*,;é;f‘f;%“‘,&f; , csak egynapnyi tdvolsdgra voltak Montevideotdl, amikor a Graf Spee-t
! ’ elstillyesztették.
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By

115.39-es | Esenénys Hajsza
Kator

rendelet

A brit Admiralitdsnak egy harmadik

™ teherhajét kell lehelyeznie a
Ap détéktivlira, bs kipss & Suabaion

felhaszndlhaté ontof

rduldja végén

kértyit, anig

esz a kezében!

Tévolited el ezt a kértyét a jétékbsl

KRIEGSMARINE

A Kriegsmarine a német haditengerészet elnevezése

volt a II. vildghdbortiban. Fregattokbdl, csatahajokbol,
zsebesataha jokbol, cirkdlékbsl, rombolSkbsl és (nem megépitett)
replilégéphordozékbdl 4llt,

PUNTA DEL ESTE

A La Plata-i (River Plate-i) csata volt a II. vildghdboru
els6 tengeri Osszecsapdsa a brit és a német haderdk
kozott. Az Admiral Graf Spee nézett szembe az HMS Ajax O in e
és az HMS Achilles konnyticirkdlékkal, valamint az HMS ﬁ e
Exeter nehézcirkdldval, azonban egy stlyos stratégial ity
hiba miatt a Graf Spee komoly sériiléseket szenvedett.

=

it az ado
€llen, amelyben a német jhtékos
5-08 értéki kirtydl L-es
értéklinek szémitanaki

115.39-ES KATONAI RENDELET

A 11539-es mtiveleti utasitds felhatalmazdst adott az ellenséges keres-
kedelmi hajék minden lehetséges eszkOzzel zavardsdra és megtdmaddsa-
ra, illetve az ellenséges hadihajékkal valé harcba bocsdtkozdsra, ha a
f6 feladat ezt sziikségessé teszi.

HANS LANGSDORFF

Az Admiral Graf Spee nehézcirkdld Hans Langsdorff kapitdny-
sdga alatt kilenc brit kereskedelmi hajét siillyesztett a tenger
fenekére a dél-atlanti vizeken, egyetlen élet kioltdsa nélkiil.
A megtdamadott hajékrdl minden tengerészt kimentettek és az e s
elldatéhajojukra, az Altmarkra helyezték at &ket. e e

me:
meg egy teherhajdt a célmezin
+1 értékkel ndvelt Keresés
akeiéval, majd a témadds uf
mozog) 1 mezdti

‘Tévolitsd el ezt a kirtyit a jitékbsli

ZSEBCSATAHAJOK

Az Admiral Graf Spee a Deutschland és az Admiral Scheer hajokkal
egyetemben a versailles-i békeszerzddés tilalmaival és korldtozdsaival
szembemenve épililtek. Méretiik, pdncélzatuk, fegyverzetiik és sebességiik
miatt nevezték Sket zsebcsatahajoknak'.
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ADMIRAL GRAF SPEE ATFESTESE

Friedrich Wilhelm Rasenack hadnagy irta 1939 oktdéberében a napldjdba: ,08:24-
kor az Altmark lathatéva valt, Jécskdn meglepddtiink, amikor megfordultak,
és kodfelhSbe burkolézva menekiilni probdltak. Brit cirkdlénak hittek
benniinket, az 1j festés tokéletesen miksdott...",

stk

tekint mk 2234 halyend as Lltmark

kmrbmm a Graf Spee melletti
bérmelyik szomszédos mezdre.

‘Tévolitsd el ezt a kirtydt a J&tékbill

A TITOKZATOS GRAF SCHEER
Az Admiral Scheer volt a Kriegsmarine egyik

legaktivabb zsebcsatahajéja. A spanyol polgdrhdboru R i s
idején Almeria vdrosdt bombdzta és részt vett a —
kereskedelmi hajok elleni rajtalitésekben a Dél- k;:?f‘p;;_‘fzﬁﬁﬁ;?
Atlanti-, valamint az Indiai écednon is. lertaloma veintt

‘Tévolitsd el est a kirtyht a j4tékbSll

MONTEVIDEO

A La Plata-i (River Plate-i) csatdban elszenvedett sériilései
oeswe |  miatt az Admiral Graf Spee visszavonult Montevideo
o oo o Kl o e ot kikot6jébe, ahol minddssze 72 6rat tolthetett a sériilések
s G o megjavitdsdval, és a sebesiiltek elldtdsdval a Hagai Egyezmény
Csatat ‘végrehajtod ezt .. . . e "
o 3 i) hyeiamso alapjdn, mivel semleges kikotd volt.
kijdtssza az Onelsillyesztés
o oot s Sttt

A MASODIK KEMENY

A Graf Spee legénysége egy mdsodik, d1kéményt huzott fel, hogy megvdltoztassa a
cirkdlo koérvonaldt, A szovetséges kereskedelmi hajokat ez tdvolrol Osszezavarta,
mert elfedte a valds katonai jellemzdit.

Vdlaszlépés: Azonnal jétszd
Ki ezt a kirtyit, amikor egy
brit Keresés akcid sikerrel
! Ezt a Keresés akcibt
sikertelennek tekintjiik, majd
mozgasd a Graf Spee-t 1 mezd
tavolsigral

‘Tivolited el est a kirtyst a jabékbSll

MARCONI-FELE TAVIROKESZULEK

A radio fontos szerepet jdtszott az egész II. vildghdboru alatt,
© sy, s mivel mindkét fél haszndlta a propaganda ilizenetekhez, az em~
berek batoritdsdra és az ellenség Osszezavardsdra egyardnt.

Mozgass egy brit Haderdt
hghljabh 3 mezd uvulsigra
egy iy

‘Tévolitsd el ezt a kirtyét a 3&tékbAll
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