FORGATOKONYV

Egyszemélyes jaték, melyben spanyol partizinok
kiizdenek Franco tabornok csapatai ellen



Ez a fuzet 8 6ndlldan is jatszhaté forgatékonyvet tartalmaz, amelyeket az
Ellenallas! jaték mellett kiilon is jatszhatsz!

Réadésul, a szabalykonyv végén egy torténelmi kampany is taldlhatd,
amely 4j és izgalmas médon kapesolja Gssze a jaték harom korszakat.

Ebben a szabalyfiizetben bemutatott forgatékonyvekhez hasznald az
Ellendllas! jaték alapszabélyalt kivéve, ha azt masként nem jelezziik!

A forgatékonyvek esetében erdsen ajanljuk, hogy a jaték elején a Parti-
zénkartyékat ne véletlenszeriien valaszd ki, hanem valogasd ki a alapsza-
balyban leirfjak betartasaval, hogy melyik keriiljon eldszor jatékba!

8 ONALLO
FORGATOKONYV
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A megmaradt 3. korszak Kiildetéskartyajat, vala-
Elsopré erejd tdmadds mint az 1. korszak és a 2. korszak kartyit helyezd
képpel felfelé egy sorba, igy kialakitva a rendelke-

zésre all6 Kiildetések kezdGkészletét.

Marcelino, a legtapasztaltabb veterin harcosunk
tenyerével varatlanul az asztalra csapott és mu-

tatéujjaval a térkeép egyik pontjara mutatott. A J ATEK VEGE
- Nem vérunk tovabb, azonnal témadnunk kell! Most
méx elég volt a rejttzkodésbol! A jaték kétféle médon érhet véget:

Manuela nagyon lassan megrazta a fejét.

- Nem, til kockazatos lenne! Az embereinket igy is o Crte g < Y e 2
naT nagy veszély fenyegety, és ha il korén lelop- Ha a fordul6 végén mar legy6ztél 6t Kiildetést,

lezziik az ellenallast, az egész varos szenvedni fog! akkor megnyerted a jatékot!

- Nezzetek magatokba! - csattant fel Marcelino. * Ha elbuktal két Kiildetést, vagy elveszitettél
;:gyy;];?xi;hﬁ‘;ﬂ; m::::;l‘;f):ﬁg‘;t':f::‘a legalabb 5 Civilt, vagy csak Kémeket hiiztal fel a
patkanyol? kezedbe a fordulé elején, akkor az Ellenalldsod
Roberto csendben, 526 nélkiil fel411t, Gsszehajtot- kudarcot vallott, és elvesztetted a jatékot!

ta,a szemuveget és felvette a kabatjat.

- En készen 411ok. Ha nem harcolunk, soha sem

nyerhetiink...

ELOKESZITES

Médositsd az alapszabaly el6készitésének 3. lépését
(Kiildetések) a kovetkezék szerint:

Keresd meg a kovetkez6 hat Kiildetéskartyat:

*# 1. korszak: Rajtaiités Franco tdbornok katonain a
volgyben

- korszak: Timadas a parancsnok villdja ellen

* 2. korszak: Tamadas a francéista gerillik
féhadiszallasa ellen

* 3. korszak: Tamadas a polgdrmester haza ellen

* 3. korszak: Timadaés a rend6rérs ellen

* 3. korszak: Kétségbeesett timadas Franco féhadi-
szallasa ellen

Az sszes tobbi Kiildetéskartyat tedd vissza a jaték
dobozéba, ezeket mar nem hasznaljuk ebben a
jatékban. Keverd meg mind a harom, 3. korszak
Kiildetéskartyait és helyezz bel6liik az asztalra két
lapot képpel lefelé, igy létrehozva a Kiildetéskartya
paklit.
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A Nép védelmezdi

A legutobbi tamadasok feldihitették a
francéistikat, akik most falurél falura jarnak,
és terrorizdljék a lakossagot. Viszont, ami még
ennél is rosszabb, a csapatod olyan informacidhoz
Jutott, hogy az éjszaka folyaman kiilonleges
egységek érkeznek. Olyan gerillék, akik elszéntan
harcolnak, mint te, és nem riadnak vissza attél
sem, hogy civileket is bantalmazzanak.

Jacinto szinte remegett az elfojtott indulattol.
- Ezek nem tisztelnek semmit, az iskolainkban

és a templomokban is harcolni fognak! Semmi
lelkiismeret nincs benniik! Most kell erdsnek
lenniink és meg kell védeniink az embereket!
Anastasio rabélintott.

- Akkor tudom, hogy mi az elsd 1épés. Tegnap este
Adela 1) katonai barakkokat fedezett fel...

SPECIALIS SZABALY: amikor tenylegesen legyozod
(vagyis nem eldobod) az ell

gerilla kartyékat, tavolitsd el vegleg oket a )atékbul
ahelyett, hogy az Ellenségkartyak dobépaklijara
helyeznéd ezeket a lapokat!

ELOKESZITES

Médositsd az alapszabaly el6készitésének 3. 1épését

(Kiildetések) a kovetkez6k szerint:

Keresd ki ezeket a Kiildetéskartyakat:

* 1. korszak: Tamadas a parancsnok villaja ellen

* 2. korszak: TAmadas a francéista gerillak
féhadiszéllasa ellen

* 3. korszak: Kétségbeesett timadas Franco
féhadiszallasa ellen

APy

Ezt a harom Kiild artyat mi ppen tartal-
maznia kell a jatéknak. Valogasd szét a maradék

17 Kiildetéskartyat korszakok alapjan (els, maso-
dik és harmadik korszak), majd keverd meg az egyes
készleteket kiilon-kiilon. Tavolits el véletlenszeriien
4 kartyat az elsé korszakbol, 3 kartyéat a masodik és

3 kartyat a harmadik id6szakbdl, és helyezd vissza
Gket a jaték dobozaba, ezekre a kartyalapokra ebben
a jatékban mar nem lesz sziikség.

Fogd azt a harom Kiildetéskartyat, amelyeket el6-
szor kikerestél és mindegyiket kiilon-kiilon keverd
vissza a sajat korszakkészletiikbe. Forditsd meg az
elsd korszak négy Kiildetéskartyajat képpel felfelé,
és rendezd el ezeket a lapokat egy sorba, létrehozva
arendelkezésre all6 Kiildetések készletét. Ezutan
rakd a 2. id6szak harom Kiildetéskartyajat 3. id6-
szak harom kértyajanak tetejére (a masodik korszak
keriiljon feliilre), ezaltal egy képpel lefelé forditott
Kiildetéskartya paklit formalva.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle médon érhet véget:
# Ha a fordul6 végén mar legydzted azt a harom
Kiildetést, amelyeket az el6készités soran
kikerestél (Tamadas a parancsnok vill4ja ellen,
Tamadas a francéista gerillak f6hadiszallasa ellen,
Kétségbeesett t: das Franco féhadiszalla
ellen), valamint legy6ztél legalabb négy francéista
gerilla kartyat, és eltavolitottad Sket a jatékbol,
akkor megnyerted a jatékot!

* Ha elbukod az el6zetesen kivalasztott harom
Kiildetés barmelyikét, vagy ha elbuksz barmely két
masik Kiildetést, illetve ha elveszitettél legalabb
ot Civilt, vagy csak Kémeket huztal fel a kezedbe a
fordul6 elején, akkor elvesztetted a jatékot!
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A robbantok

Mikozben csapatod dsszegylilik a régtonzott
fohadiszallason, a fiatal onkéntes, Juana
szemmel 1athatélag alig tudja palastolni oromeét.
- Ezt nézzétek, mit taldltam ma a vasiti
raktarban! - azzal egy hirtelen mozdulattal
hatracsapja az egyik ponyva szélét, felfedve
ezzel egy nehézfegyverekkel teli ladat.

Ricardo teljesen ledobbenve habogja: - Uristen,
ezek tlizérségi aknavetok! Ez a regularis
hadsereg rendszeresitett felszerelése! Honnan a
fenébsl szerezted ezeket?

Juana csak vigyorgott és megvonta a vallat. -
H&t, az 0rok is szeretik a finom bort és a friss
kenyeret, nem??

ELOKESZITES

Készitsd el§ a jatékot a normal alapszabaly szerint.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle m6don érhet véget:
* Ha egy fordul6 végén a legy6zott Kiildetések
egylittes Védelmi értéke 35 vagy ennél tobb, akkor
megnyerted a jatékot!
“ Ha elbuksz két Kiildetést, vagy elfogynak a
Kiildetések (minden Kiildetés legy6zott és/vagy
sikertelen) illetve ha elveszitettél legaldbb &t Civilt,
vagy csak Kémeket hiiztal fel a kezedbe a fordulé
elején, akkor elvesztetted a jatékot!
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Ismerd meg az ellenségedet!

Franco tébornok katonéi egyre batrabbak,
nyiltan jardroznek a falvakban és a foutakon,
valamint az egész volgyben. Mindeniitt ott
vannak, és minden nap egyre tdbben érkeznek.
- Olyan ez, mint amikor a németek masiroztak
Franciaorszégban. Nem félnek, és biiszkén
sétélgatnak az utcéinkon - diihongott Adolfo. -
Nem tetszik ez nekem, valahogy el kell érniink,
hogy rettegjenek toliink!

Magad koré gylijtod maroknyi csapatod és
elkezditek megtervezni a kovetkezo kiildetést.

Ezuttal a célpontok nem a helyszinek lesznek....

ELOKESZITES

Készitsd el6 a jatékot a normal alapszabaly szerint.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle médon érhet véget:

* Ha egy fordul6 végén az Ellenségkartya

paklit kétszer is végigjatszottad (azaz, amikor

a jaték soran masodszor is meg kell keverned az
Ellenségkartya paklit), akkor megnyerted a jatékot!
# Ha elbuksz két Kiildetést, vagy elfogynak a
Kiildetések (minden Kiildetés legy6zott és/vagy
sikertelen) illetve ha elveszitettél legalabb o6t Civilt,
vagy csak Kémeket huztél fel a kezedbe a fordulé
elején, akkor elvesztetted a jatékot!
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Legjobbjaink a legjobbjaik ellen

- Ezt a kiildetést nem bukhatjuk el! Tudjuk, hogy
kik a vezetdik és ismerjiik a legjobb harcosaikat
is. Ha kiiktatjuk oket, a tobbiek szétszélednek
és menekiilore fogjak!

Sagrario jelentoségteljesen koriilnéz a
teremben 1évo harcosokon. - Ez azt jelenti, hogy
kockaztatnunk kell, nekiink is harcba kell
kiildeniink a legjobbjainkat...

Nicolés hatérozottan eldrelép, feltiiri az
ingujjat, és ramosolyog a bajtarsaira.

- En nem félek, v4llalom a harcot! Ki tart velem?
Anastasio egykedviien torolgeti a puskajat egy
olajos ronggyal. - Miért is ne? Majd meglatjuk,
hogy ki a legjobb 16vész!

Sagrario néman bélint, és elkezdi kiteregetni

a francoista csapatokrol készitett fenyképeket.
- Hat akkor ezek lesznek a célpontok...

SPECIALIS SZABALY: amikor ténylegesen legy6zod
(vagyis nem eldobod) a 3-as vagy 4-es Védelmi
értéki Ellenségkartyakat, tavolitsd el végleg 6ket
ajatékbol, ahelyett, hogy az Ellenségkartyak
dobdpaklijara helyeznéd ezeket a lapokat!

ELOKESZITES

Mogdositsd az alapszabaly el6készitésének 1-es
lépését (Partizanok) a kovetkezSk szerint:

lapozd 4t az dsszes Partizankartyat, és valassz ki
beléle 10 lapot, hogy létrehozd a Rejtett kartydk
huzépaklijat, majd tedd a paklit a jatékteriilet bal
oldaléra, kozvetleniil mellette egy kis helyet hagyva
a képpel felfelé néz6 Rejtett dobopaklinak is.
Vilassz ki ujabb 10 kartyat a Toborzépakli szamara
és ezt tedd a jatékteriilet jobb oldalara, helyet
hagyva a képpel felfelé forditott Felfedett kartyak
dobépaklijanak.

Tedd vissza a maradék négy Partizankartyat a jaték
doboziba, ezekre a kartyalapokra ebben a jatékban
mar nem lesz sziikség.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle modon érhet véget:

“ Ha egy fordul6 végén ot 3-as vagy 4-es Védelmi
értékkel rendelkezé Ellenséget legy6ztél és
eltavolitottad a jatékbol, akkor megnyerted a
jatékot!

* Ha elbuksz két Kiildetést, vagy elfogynak a
Kiildetések (minden Kiildetés legydzétt és/vagy
sikertelen) illetve ha elveszitettél legalabb 6t Civilt,
vagy csak Kémeket huztél fel a kezedbe a fordulé
elején, akkor elvesztetted a jatékot!
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Az utdnpotlds, amire égetd sziikség van

Széamtalan sikeres hegyi portyizas utén a
lelkes csapatodnak egyre kétségbeesetten
sziliksége van az utdnpétlasra. A helybéli
falusiakra mindig szamithatunk, segitenek
is, ahogy csak tudnak, de kezd egyre
tarthatatlanabba valni a szituéacio, hiszen
veszesen fogynak a készleteink.

Antonio azonban egy vékony taviratpapirt
hajtogatott szét az asatalon.

- Elképzelhetd, hogy megtalaltuk a megoldast.
Ez a tavirat ma érkezett a vasutigazgatéhoz.
A tavirat szovege szerint egy katonai konvo)
kozeledik az 411lomas felé. Ha elesipnénk ezt a
konvojt...

ELOKESZITES

A JATEK VEGE

Médositsd az al Halv el8kécrite

p y
(Kiildetések) a kovetkez6k szerint:
Keresd meg a kovetkez6 hat Kiildetéskartyat:

*# 1. korszak: A vasiti hid leromboladsa
*# 2. korszak: Az utanpétlas-konvoj elpusztitasa
* 2. korszak: G agi épiilet vi foglala

* 2. korszak: Ellatmany elrablasa a vastiti raktarbél

*# 3. korszak: A vasiiti raktar elpusztitasa
*# 3, korszak: A gazdaségi épiilet megvédése

Az Gsszes tobbi Kiildetéskartyét tedd vissza a
jaték dobozaba, ezeket mar nem hasznéljuk
ebben a jatékban. Vedd el az 1. és a 2. korszak
Kiildetéskartyait és helyezd 6ket az asztalra
képpel felfelé, és rendezd el ezeket a lapokat

egy sorba, létrehozva a rendelkezésre allé
Kiildetések készletét. A megmaradt 3. korszak
Kiildetéskartyaibol pedig alkoss egy képpel lefelé
forditott Kiildetéskartya paklit.

ének 3. 1épését

A jaték kétféle médon fejezédhet be:

* Ha egy forduld végén legyoztél ot Kiildetést

és a jaték soran hozzaadtal harom Partizant a
Toborzépaklibél a Rejtett paklihoz, vagy akar a
Rejtett dobépaklihoz és/vagy felhiiztad a kezedbe,
akkor megnyerted a jatékot!

* Ha elbuksz két Kiildetést, vagy elfogynak a
Kiildetések (minden Kiildetés legy8z6tt és/vagy
sikertelen) illetve ha elveszitettél legalabb o6t Civilt,
vagy csak Kémeket hiztal fel a kezedbe a fordulé
elején, akkor elvesztetted a jatékot!




Kémvaddszat

Abel egy vérrel szennyezett névtelen levelet dob
az asztalra, amelyhez tarsaink, Emilio és Ramona
fényképét is csatoltak...

~ Ezt tegnap este dobtak be a postaladamba.

A levélben az 411, hogy "tudjuk, kik vagytok..."
Emilio szeme tdgra nyilik a rémiilett6l, Ramona
pedig idegesen a szaja szélét rigesalja...

- Ugy 14tszik, néhanyunk nem az, aminek latszik.
A t0bbi partizén egy csapasra idegesen és
gyanakodva elkezdte egymast méregetni, am
Consuelo és Adela csak egyetlen helyesld
pillantést vetnek egymésra.

- Tudjuk, hogyan taldljuk meg a kémeket. Az
ellenségiink kémfondke a rendorség kozelében
lakik egy birtokba vett lakésban.

Abel Osszegyiiri a papirokat, és ellentmondast
nem tiirden kijelenti: - Akkor itt az ideje, hogy
felkeressiik ezt a joembert, és elbeszélgessiink vele
egy kiesit...

SPECIALIS SZABALY: amikor ténylegesen legy6z6d
(vagyis nem eldobod) a Kém Ellenségkartyakat,
tavolitsd el végleg Gket a jatékbol, ahelyett, hogy az
Ellenségkartyak dobépaklijaba helyeznéd ezeket a
lapokat!

ELOKESZITES

Médositsd az alapszabaly el6készitésének 3. 16pését

(Kiildetések) a kovetkez6k szerint:
Keresd ki ezeket a Kiildetéskartydkat:

* 1. korszak: Egy ellenséges parancsnok elfogasa
2. korszak: Visszavonulas a barlangokba
* 3. korszak: Tamadas a rend6rérs ellen

P s

Ezt a hiarom Kiildetéskartyat Pr
tartalmaznia kell a jatéknak. Valogasd szét a
maradék 17 Kiildetéskartyét korszakok alapjan
(els6, méasodik és harmadik korszak), majd keverd

meg az egyes készleteket kiilon-kiilén. Tavolits

el véletlenszertien 4 kartyat az els korszakbol,

3 kdrtyat a masodik és 3 kartyat a harmadik
id6szakbdl, és helyezd vissza ket a jaték dobozaba,
ezekre a kartyalapokra ebben a jatékban méar nem
lesz sziikség.

Fogd azt a harom Kiildetéskartyat, amelyeket
eldszor kikerestél és mindegyiket kiilon-kiilon
keverd vissza a sajat korszakkészletiikbe. Forditsd
meg az els6 korszak négy kiildetéskartyajat

képpel felfelé, és rendezd el ezeket a lapokat egy
sorba, létrehozva a rendelkezésre all6 Kiildetések
készletét. Ezutan rakd a masodik id8szak harom
Kiildetéskartyajat a 3. id6szak harom kartyajanak
tetejére (a masodik korszak keriiljon feliilre), ezaltal
egy képpel lefelé forditott Kiildetéskartya paklit
formdlva.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle médon fejezédhet be:

“ Ha egy fordul6 végén eltavolitottad a jatékbél
mind a négy Kém Ellenségkartyat, és nincs
Kémkartya a Rejtett huzépakliban, valamint a
Rejtett dobépakliban és/vagy a kezedben sem,
akkor megnyerted a jatékot!

* Ha elbuksz két Kiildetést, vagy elfogynak a
Kiildetések (minden Kiildetés legy6zott és/vagy
sikertelen) illetve ha elveszitettél legalabb ot civilt,
vagy csak Kémeket hiiztal fel a kezedbe a kor elején,
akkor elvesztetted a jatékot!
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Vedd fel a harcot!

Consuelo kizelebb érve a gazdasagi épiilethez, 1at-
Ja, hogy Marcelino, Domingo és Pilar fegyvereket és
16szert pakolnak be szélsebesen egy nagy katonai
teherautoéba.

- Hat ez meg mi? - kérdezi meglep&dve.

Marcelino megfordul és széles vigyorra huzza a
szajat. - Talaltunk egy szép nagy teherautét és
gondoltuk, meglatogatjuk a "kozds" bardtainkat.
E16sz0T egy kicsit korbeszimatolunk, mielstt
megtémadnank Sket!

- Miért most? Miért nem virhatunk tavaszig? -
kérdezi Consuelo.

- Mert mar belefaradtunk abba, hogy a csaléddunk
és a barataink félnek a sajat otthonukban. Retteg-
Jenek az ellenségeink &k is az otthonaikban!
Consuelo némén bélintott, és eléhalaszott egy
dossziét a taskéjabol.

- Akkor erre biztosan sziikségetek lesz. Sole
"megmentette" a vAroshazaroél ezt névsort, amely
tartalmazza az Osszes kozelben laké ellenséges
katondk cimeit.

Domingo atlapozza a papirokat.

- Nagyszerii! Indulés, vegyiik fel veliik a harcot!

SPECIALIS SZABALY: amikor ténylegesen legy6zod
(vagyis nem eldobod) a Hadsereg, az Orszem és a
Gyalogos katona ElI tyakat, tavolitsd el
végleg 6ket a jatékbol, ahelyett, hogy az Ellenség-
kértyak dobépaklijaba helyeznéd ezeket a lapokat!

ELOKESZITES

Médositsd az al V2l al&kdcrfhaad

I y
(Kiildetések) a kovetkezdk szerint:
Keresd meg a kovetkez6 hat Kiildetéskartyat:

k 3. 1épését

211k k: A bunker lerombola
# 1. korszak: Rajtaiités Franco tabornok katondin a
volgyben

# 1. korszak: Katonai barakkok elpusztitasa

# 1. korszak: Tamadaés a parancsnok villdja ellen
# 2. korszak: Tamadas a francéista gerillak
féhadiszallasa ellen

3, korszak: Kétségbeesett tamadas Franco
féhadiszallasa ellen

Ezt a hat Kiildetéskartyat mindenképpen
tartalmaznia kell a jatéknak. Valogasd szét a
maradék 14 kiildetéskartyat korszakok alapjan
(els6, masodik és harmadik korszak), majd keverd
meg az egyes készleteket kiilon-kiilon. Tavolits

el véletlenszertien 4 kartyat az els6 korszakbél, 3
kartyat a masodik és mind az 5 kartyat a harmadik
id6szakbdl, és helyezd vissza Gket a jaték dobozaba,
ezekre a kartyalapokra ebben a jatékban mar nem
lesz sziikség.

Forditsd meg az elsé korszak négy Kiildetéskartya-
jat képpel felfelé, és rendezd el ezeket a lapokat egy
sorba, létrehozva a rendelkezésre all6 Kiildetések
készletét. Keverd hozza a ,,Tamadds a francoista ge-
rilldk f6hadiszélls ellen” kartyat a masodik korszak
két Kiildetéskartyajahoz, és helyezd ezt a paklita
»Kétségbeesett timadas Franco féhadiszéllasa ellen”
kartya tetejére, ezaltal egy képpel lefelé forditott
Kiildetéskartya paklit formalva.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle médon fejezédhet be:

# Ha egy fordulé végén legyézted a ,,Tamadas
Franco féhadiszallasa ellen” Kiildetést, és
eltavolitottal 6sszesen 10 Hadsered, Orszem
és Gyalogos katona Ellenségkartyat a jatékbol,
akkor megnyerted a jatékot!

“ Ha nem sikeriil a ,,Kétségbeesett timadas
Franco f6hadiszallasa ellen” Kiildetés, vagy
elbuksz két Kiildetést, vagy elfogynak a
Kiildetések (minden Kiildetés legy6zott és/vagy
sikertelen) illetve ha elveszitettél legalabb 6t
Civilt, vagy csak Kémeket hiiztal fel a kezedbe a
fordul6 elején, akkor elvesztetted a jatékot!
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Ez a hadjarat harom dsszekapcsolt forgatékonyvbsl 411, amelyek
mindegyike a jaték harom korszakénak egyikére sszpontosit. Mindegyik
forgatékonyvet le kell gyozndod, hogy tovabb léphess a kovetkezdre!
Amennyiben sorban legy6zdd mindhdrom kampanyt anélkiil, hogy veszitenél,
megnyered a hadjaratot!

TORTENELM: HADUARAT:
SPANYOLORSZAG FELS2ABADITASA



1. TORTENELMI
FORGATOKONYV

Spanyolorszdg tijra megszalldsa, 1944

T&bb ezer spanyol partizan harcolt a francia
ellenallés oldalén a néaci Németorszag

ellen. A masodik vildghéboru végén ezek a
partizdncsapatok atkeltek a Pireneusokon,

és megkezdték a harcot sajat orszaguk
visszaszerzéséért. Franco tobb mint 4500
erdditményt allitott fel a hegyekben,
felkésziilve arra, hogy Németorszag bukésa utan
egy komoly fegyveres ellen4llés bontakozik

ki Spanyolorszégban. Az ijboli invazié
elsdsorban a navarrai és kataléniai volgyekre
koncentralodott, amelynek az volt célja, hogy
a hatérvidéken helyi koztérsasigi kormanyt
4llitsanak fel. Emiatt a hatar ellendrzeésééert
elkeseredett csatdk folytak.

ELOKESZITES

Médositsd az alapszabaly el6készitésének 3. [épését
(Kiildetések) a kovetkez6k szerint:

csoportositsd a 20 Kiildetéskartyat korszakok
alapjan (els6, masodik és harmadik korszak)

majd tavolits el véletlenszer(ien 2 kartyat az elsé
id6szakbol, majd az Gsszes tobbi kartyaval egyiitt
helyezd vissza 6ket a jaték dobozaba, ezekre a
kartyalapokra ebben a jatékban mar nem lesz
sziikség (csak az els6 korszak megmaradt kartyai
lesznek jatékban)!

Keverd meg az els6 korszak 6 Kiildetéskartyajat,
maijd fordits fel bel6liik 4 Kiildetést képpel felfelé
és helyezd ket egy sorba, igy kialakitva az
rendelkezésre 4ll6 Kiildetéseket az asztalon.

A maradék két Kiildetéskartya alkotja a lefelé
forditott Kiildetés paklit.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle médon fejezédhet be:

* Ha mind a hat Kiildetést teljesited, akkor
megnyerted a jatékot!

“ Ha elbuksz egy Kiildetést, illetve ha elveszitettél
legalabb ot Civilt, vagy csak Kémeket huztal fel a ke-
zedbe a fordul6 elején, akkor elvesztetted a jatékot!




2. TORTENELMI
FORGATOKONYV

Partizantevékenységek alkonya,
1945-1948

A Franco-hader8k konnyedén visszaverték
Spanyolorszag megszallisara tett kisérletet.

A megmaradt partizénok a hegyekbe menekiil-
tek, illegalitasba vonultak, és olyan harei
taktikédkat alkalmaztak, amelyeket a francia-
orszagi harcok soran tanultak meg. A hegyekben
szémos partizdncsapat tevékenykedett, kisebb

t dasokat, kcidkat hajtottak veg-
re, bajtarsakat mentettek meg és utanpétlast
dezsméltak. Ezeket a csoportokat az enlaces
tdmogatta, azaz a helyi lakossag, akik ellattak
tikokban élelemmel a harcosokat. Franco erdi
iiresen 4116 épiileteket foglaltak el, a tisztek
pedig helyi lakésokat alakitottak ki fohadi~
szélldsnak. A partizénok kezdeti sikerei arra
kényszeritették Francot, hogy még tobb regula-
ris katonai csapatot kiildjon, és hogy fontoléra
vegye a felkelés megfékezésének mas médjait is...

SPECIALIS SZABALY: csak akkor jatssz ezzel
a forgat6konyvvel, ha sikeresen elvégezted a
torténelmi kampany elsé forgatokonyvét.

ELOKESZITES

Modositsd az alapszabély el6készitésének 3. Iépését
(Kiildetések) a kovetkezék szerint:

csoportositsd a 20 Kiildetéskartyat korszakok
alapjén (els6, masodik és harmadik korszak) majd t4-
volits el véletlenszertien 1 kartyat a masodik idészak-
bol, és az dsszes tobbi kartyaval egyiitt pedig helyezd
vissza ket a jaték dobozaba, ezekre a kartyalapokra
ebben a jatékban mar nem lesz sziikség (csak a maso-
dik korszak megmaradt kartyai lesznek jatékban)!

Keverd meg a mésodik korszak maradék

5 Kiildetéskartyajat, majd forditsd fel bel6liik

4 Kiildetést képpel felfelé és helyezd Gket egy sorba,
igy kialakitva az rendelkezésre all6 Kiildetéseket az
asztalon. A maradék Kiildetéskartya alkotja a lefelé
forditott Kiildetés paklit.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle médon fejezédhet be:
* Ha mind az 6t Kiildetést teljesited, akkor
megnyerted a jatékot!
* Ha elbuksz egy Kiildetést, illetve ha elveszitettél
legalabb ot Civilt, vagy csak Kémeket huiztal fel a
kezedbe a fordul6 elején, akkor elvesztetted a jatékot!




3. TORTENELMI
FORGATOKONYV

Vaddszat a partizdnokra, 1949-1952

Amikor a regularis hadsereg erdinek nem sikeriilt
megfékezni a partizdnokat, Franco valaszul geril-
1a csapatokat képzett ki és egy olyan hadsereget
4llitott fel, akik agy oltoztek és olyan fegyverek—
kel harcoltak, mint az ellenallék. Céljuk az volt,
hogy rettegést keltsenek az emberekben, és meg-
semmisitsék a partizanok hattértimogatésat, elss-
sorban azokat a falvakat, amelyek az ellendllast

tamogattak. A Fr Ok egyesével 6rtak
és levadaszték a partizénokat, akik koziil sokan
megprébaltak vi iilni Franci:

Keétségbeesett kiildetések indultak a bebdrtonzott
partizanok kiszabaditasara, utdnpétldsvonalak
megtémadésara, bankok kirablasara, valamint a
hadsereg zaklatasara és a hadmiiveletek megza~
varisara is. Mindezek ellenére Franco tabornok
taktikéaja bevalt. A partizénok egy része megpro-
balta még a szovjetek segitségével politikai aton
megbuktatni a diktatort, de ez a prébalkozas is
kudarcot vallott, igy 1952-re az ellen4llés moz~
galma szinte teljesen megsziint...

SPECIALIS SZABALY: csak akkor jétssz ezzel
a forgatokonyvvel, ha sikeresen elvégezted

a torténelmi kampany elsé és a masodik
forgatékényvét is vereség nélkiil.

ELOKESZITES

Moédositsd az alapszabaly el6készitésének 3.
1épését (Kiildetések) a kovetkez6k szerint:
csoportositsd a 20 Kiildetéskartyat korszakok
alapjén (els6, masodik és harmadik korszak)
majd tavolits el véletlenszer(ien egy kartyat

a harmadik id6szakbdl, és az 6sszes tobbi
kartyéval egyiitt pedig helyezd vissza ket a
jaték dobozaba, ezekre a kartyalapokra ebben a
jatékban mér nem lesz sziikség (csak a harmadik
korszak megmaradt kartyai lesznek jatékban)!

Keverd meg a harmadik korszak maradék

5 Kiildetéskartydjat, majd forditsd fel bel6liik

4 Kiildetést képpel felfelé és helyezd ket egy
sorba, igy kialakitva az rendelkezésre 4116 Kiilde-
téseket az asztalon. A maradék Kiildetéskartya
alkotja a lefelé forditott Kiildetés paklit.

A JATEK VEGE

A jaték kétféle médon fejezédhet be:

# Ha mind az 6t Kiildetést teljesited, akkor
megnyerted a jatékot!

* Ha elbuksz egy Kiildetést, illetve ha
elveszitettél legalabb &t Civilt, vagy csak
Kémeket hiiztél fel a kezedbe a fordul6 elején,
akkor elvesztetted a jatékot!
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