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Egyszemélyes jaték, melyben spanyol partiza
Franco tabornok csapatai ellen
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JATEK ATTEKINTESE

A jaték soran spanyol partizanok szerepében fogsz harcolni a Franco-rezsim ellen! Fordulék sorozatair
keresztiil haladva egyre nehezebb kiildetéseket kell végrehajtanod, amelyek teljesitésével szerezheted
meg a jaték megnyeréséhez sziikséges gy6zelmi pontokat. Amennyiben nem gy6zéd le a kiildetéseket és
az ellenségeket, akkor elveszited a jatékot! Minden fordulé végén dontened kell, hogy véget vetsz-e az
ellenallasnak, vagy kockaztatsz és tjabb kiildetésre indulsz...
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A JATEK ATTEKINTESE

A jaték soran spanyol partizanok szerepében fogsz harcolni a Franco-rezsim ellen! Fordul6k sorozatain
keresztiil haladva egyre nehezebb kiildetéseket kell végrehajtanod, amelyek teljesitésével szerezheted
meg a jaték megnyeréséhez sziikséges gy6zelmi pontokat. Amennyiben nem gy6z6d le a kiildetéseket és
az ellenségeket, akkor elveszited a jatékot! Minden fordulé végén dontened kell, hogy véget vetsz-e az
ellenallasnak, vagy kockaztatsz és ujabb kiildetésre indulsz...



Lasd az El6késziiletek abrat a kovetkezd oldalon

Partizanok: keverd meg mind a 24 Partizankartyat és valaszd szét ezeket a kdrtyalapokat két

teljesen egyforma (12-12 lap), képpel lefelé forditott kis paklira. Jel6ld ki az egyik kartyacsoma-
got Rejtett paklinak, és ezt helyezd el a jatéktér bal oldalara, kozvetleniil mellette egy kis helyet
hagyva a képpel felfelé néz6 Rejtett dobépaklinak. A pakli mésik felét d el Toborzépaklinak és
tedd a jobb oldalra, mellette szintén helyet hagyva a Felfedett paklinak.

Partizdnpakli tervezése

Ha méar elég jol ismered a jatékot, akkor azt ajanljuk, hogy készitsd el a sajat,
testreszabott Partizankartya-paklidat! Keverd meg mind a 24 Partizankartyat és csapd
fel a legfelst 2 kartyat! VAlassz ki egy lapot, majd helyezd a Rejtett pakliba, a mésikat
pedig a Toborzépakliba! Ezt a folyamatot addig ismételd, amig mindkét pakliban 12-12
kartya nem lesz, majd keverd meg mindkét kartyapaklit kiilon-kiilon alaposan.

0 Kémek: most keverj bele 3 Kémkartyat a Rejtett pakliba, a maradék Kémkartyakat pedig

helyezd képpel felfelé a jatéktér kozelébe.
Partizdnok és Kémek

A Rejtett pakliban, a Rejtett kliban, valamint a tartott Partizankar-
tyak mind-mind az ellendllas aktiv tagjait képviselik. A Jaték soran ezek a kartydk
11jra és (jra eldkeriilnek, harcba indulnak, kijatszas utén pedig idnként a Felfedett
kéartyak paklijéba keriilnek, vagy végleg ki is keriilhetnek a Jatékbdl! A Felfedett méd-
‘ban kijatszott kartyik dobépaklijdban és 2 Toborzépakliban taldlhaté Partizénkar-
tyak mind inaktivak és normal esetben nem 41lnak a rendelkezésedre, de a jaték soran
kiilénleges akeidkkal és hatésokkal hozzéadhaték az aktiv Partizankartydidhoz!
A Kémek viszont egyaltalan nem Partizanok, 6k Franco tabornok rezsimjének a tagjait
képviselik, akik beszivarogtak a csapatodba! A Kémkartyak hasznalhatatlanok szé-
modra és csak arra szolgélnak, hogy a huzépaklit, a dobépaklit és a kezedben tartott
kartyaidat zsufoljak, és az értékes helyeket foglaljék. Néhany akcié és hatds lehetove
teszi, hogy eltavolitsd a Kémeket a jatékbol, de készilj fel arra) hogy nem lesz egyszeri
feladat, mert ezek a kartyik Gjra és ijra eld fognak bukkanni a jatékban, mieldtt kidob-
hatnad, és eliildozhetnéd cket.

9 Kiildetések: csoportositsd a 20 Kiildetéskartyat korszakok alapjan (els6, médsodik és harmadik
korszak) majd keverd meg az egyes készleteket kiilon-kiilon. Tavolits el véletlenszertien 4 kértyat
az els6 id6szakbol, 3 kartyat a méasodikbél és 3 kartyat a harmadik id6szakbdl, és helyezd vissza 6ket a
jaték dobozéba, ezekre a kartyalapokra ebben a jatékban mar nem lesz sziikség.



Forditsd fel az elsd korszak 4 Kiildetéskartyajat képpel felfelé és helyezd Gket egy sorba, igy kialakitva a
rendelkezésre all6 Kiildetéseket az asztalon. Ezutan rakd a masodik id6szak Kiildetéskartyait a harmadik
idészak kartyainak a tetejére (a masodik korszak kertiiljon feliilre), ezaltal egy lefelé forditott Kiildetéspak-
lit formélva. Hagyj egy kis helyet egy kés6bbi, képpel felfelé forditott Legy6zott Kiildetések kupacanak.
Ellenségek: keverd meg a 32 Ellenségkartyat, és minden rendelkezésre all6 Kiildetés folé képpel
lefelé forditva ossz pontosan annyi Ellenségkartyat, amennyi az adott Kiildetés Hely6rség
értéke. A maradék Ellenségkartyakbol képezz egy képpel lefelé forditott Ellenségkartya-paklit és
maradjon hely a hozza tartozé a dobépaklinak is.
Civilek: keverd meg a 8 Civilkartyat, képezz bel6liik egy képpel lefelé forditott paklit és marad-
jon hely mellette a Temet6nek is.

o Kezddkéz: huzz fel 5 kartyat a Rejtett paklibol a kezedbe, és hagyj egy kis helyet magad elétt,

ahova kijatszod majd ezeket a lapokat a kezedbdl.
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A jatékot tobb fordulén keresztiil jatszod és minden fordulé 4 fazisbél all:

1. TERVEZES 3 . UTGHATAS

2 . TAMADAS 4 , HELYREALLITAS
Ezek a fazisok tovébbi lépések sorozatabdl dllnak. Végezd el egymds utén az egyes fazisokat és lépése-
ket szigorian a fenti sorrendben. "
A jaték egészen addig folytatédik, mignem az UTOHATAS fazisban tgy dontesz, hogy vagy befejezed
az Ellenallast, vagy elveszited a jatékot azaltal, hogy kivaltod a harom feltétel valamelyikét:

ét Kiildetés a vereségeddel végzodik (lasd: UTOHATAS) %\v\

: Ot civil személy az életét veszti (1asd: UTOHATAS) = ’»"J

# Az bsszes felhuizott kartya a kezedben Kém { \qlﬂd
(lasd: HELYREALLITAS) : '“\‘.

e
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A) PARTIZAN KIJATSZASA: kijatszhatsz tetsz6leges szamu Partizankartyat a kezedben 1év6 lapok
kdziil, amennyiben TERVEZES akeiét hajthatsz végre. Lasd lentebb a , Partizdnok és akciok” részt!
Néhany TERVEZES akci6 lehet6vé teszi, hogy elére felderitsd a terepet, 4tforditva a Kiildetéseken
lévé Ellenségkartyékat, miel6tt kivalasztanad, hogy melyiket tdmadod meg!

B) KULDETES KIVALASZTASA: valassz ki egyet a rendelkezésre all6 Kiildetések koziil, hogy
megtdmadhasd ebben a fordul6ban. Ha még vannak képpel lefelé forditott Ellenségkartyak ezen a
kivilasztott Kiildetésen, akkor most forditsd 4t ezeket a lapokat is képpel felfelé!

Partizdnok és akciék :

Amikor kijatszol egy Partizankértyat, el6szor is el kell dontened, hogy a személyét Rejtett médban
vagy Felfedett médban hozod jatékba.

A Felfedett partizdnok erésebbek, mint a Rejtett médban kijatszott partizanok, de a hatranyuk az,
hogy a fordul6 végén el kell dobnod &ket a Felfedett pakliba!

A személyvalasztas pontos kijeloléséhez a Felfedett Partizant helyezd a jobb oldalra, a Rejtett médban
kijatszott Partizant pedig mindig a jatéktér bal oldaléra, ahogyan az El6késziileteknél lathaté.
Miutén kivalasztottad a személyt, végrehajthatod a kdrtya megfelels oldaldhoz kapcsol6dé akci6t
(Rejtett vagy Felfedett), ha az pontosan megfelel annak a fazisnak, amelynél éppen tartasz (TERVE-
ZES vagy TAMADAS). Ez azt jelenti, hogy a TERVEZES fazisban kijatszott partizanokon TERVEZES
akci6kat, a TAMADAS fazisban kijatszott partizdnokon TAMADAS akcikat hajthatsz végre.



Egy kijatszott Partizankdrtyan soha nem kotelezd elvégezned az akciét, még akkor sem, ha az akcié
megegyezik azzal a fazissal, ahol éppen tartasz! Ellenben, ha tigy déntesz, hogy végrehajtasz egy par-
tizdnakciét, akkor azt maradéktalanul, teljes egészében végre kell hajtanod! A példa kedvéért, Pedro
Felfedett akci6ja arra utasit, hogy , Dobj el egy Partizankartyat a kezedbél, majd hiizz két lapot a Rej-
tett paklib6l!”. Jelen esetben nem hajthatod végre ezt az akciét, ha nincs eldobhaté Partizdnkartyad!
Minden forduléban ki kell jatszanod az asztalra a kezedben 1évé sszes Partizankartyét, beleértve a
partizénakei6kbol és a tovabbi kiildetéshatdsok miatt hiizott kartyakat is!

Nem dénthetsz tigy, hogy a fordul6 végén eldobod az ésszes Partizankartyadat, vagy megtartod és
félreteszed Gket a kovetkez fordulékra, mert minden egyes lapot ki kell jatszanod!

A Kémeket viszont sohasem jatszhatod ki a kezedbél!

A partizdnakciékkal kapcsolatos tovabbi részleteket a ,,Gyakran Ismételt Kérdések” részben olvashatsz.

2 . TAMADAS fa4zis @

A) VEDELMI HATASOK KIVALTASA: a kivalasztott Kiildetésen és az ahhoz kapcsol6dé Ellen-
ségkartydkon megjelend barmely VEDELEM hat4s aktivalédik el6szor! Lasd alabb a , Kiildetés- és
Ellenséges hatasok” részt!

B) PARTIZAN KIJATSZASA: jatszd ki a megmaradt Partizdnkartyédkat egyesével a kezedbdl, és
hajtsd végre a kdrtyakon talalhat6 TAMADAS akcidkat! Lasd a fenti , Partizénok és akci6k” részt!

Ne felejtsd el, hogy minden fordul6ban ki kell jatszanod az 6sszes Partizdnkértyét a kezedbél,
beleértve a partizanakciok hatasara huzott tovabbi krtyakat is!

Kitldetés- és Ellenséges hatdsok

A Kiildetéskartydk hatasai abban a forduléban vélnak aktivvé, amelyikben a Kiildetést kivlasztottad,
csakigy mint a Kiildetéshez kapcsol6dé Ellenségkartyak hatésai is. Az adott forduléban ki nem
vélasztott Kiildetések és a hozzajuk kapcsol6dé Ellenségkartyak hatdsai nem aktivak.

Héromféle hatas létezik, amelyek a TAMDAS fazis alatt Iéphetnek miikddésbe:
# VEDELEM (): ez a hats a TAMADAS fazis kezdetén 1ép miikidésbe!

# VERESEG Q: ez a hatas akkor 1ép m(ikddésbe, ha ezt a kartyat a TAMADAS fazisban legy6z5d,
viszont a hatds nem lép m(ikddésbe, ha ezt a kértyat eldobod vagy mas médon eltavolitod a jatékbél!

= TULELES 0: ez a hatds akkor 16p miikddésbe, ha ezt a kdrtyét nem gy6zod le a TAMADAS fazisban!

Ha tobb VEDELEM vagy TULELES hatas is egyszerre lép miikddésbe, akkor neked kell eldontened,
hogy milyen sorrendben hajtod végre!

A Kiildetés- és Ellenséghatasokkal kapcsolatos tovabbi részleteket a szabalyok végén olvashatsz a
»Gyakran Ismételt Kérdések” részben.




C) CELPONTOK LEGYOZESE: most hasznalhatod a Partizankartyad TAmadasi értékét, hogy
legy6zd a kivalasztott Kiildetést és az ahhoz kapcsol6dé Ellenségkartyak (a tovabbiakban: célpon-
tok) barmelyikét, illetve ezen célpontok valamilyen kombinaciéjat.

* Add Gssze az Osszes olyan Partizankartya Timadasi értékét, amelyet ebben a kérben a
TERVEZES és TAMADAS fazisokban jatszottal ki. A Felfedett Tamadési értéket hasznald a
Felfedett médban kijatszott Partizanhoz, a Rejtett Timadasi értéket pedig a Rejtett médban
kijatszott Partizanhoz. Ebben a forduléban ez lesz a Tamadéeréd!

= Tetszéleges sorrendben hasznéld fel a Timadéerédet, hogy egyenként gy6zd le a kivalasztott
célpontokat. Egy-egy célpont legy6zése utan le kell csékkentened a Timad6erédet a célpont
Védelmi értékének megfelels pontértékkel.

= A legy6zott Ellenségkartyakat tedd képpel felfelé az Ellenségkartyak dobopaklijaba és a
legyzott Kiildetéseket pedig szintén képpel felfelé a Kiildetések dobGpaklijaba. Ha egy legy6zott
célpontnak VERESEG hatsa is van, azt azonnal végre kell hajtani, a legy6z6tt célpontokon 1évé
VEDELEM hatésok azonban inaktivva valnak!

= Allj meg, ha az 6sszes célpontot legyézted, vagy ha mar nem maradt elég Tamadéerdd barmelyik
célpont legy6zéséhez. A felesl Tamadder elvész, nem viheted &t a kdvetkezé forduléra!

= Végiil, végezz el minden TULELES hatdst az 6sszes, le nem gy6zott Ellenségkartyakon, majd
ezutan helyezd ezeket a kdrtyakat az Ellenségkartyak dobépaklijaba.

Lehet, hogy nem lesz elég TAmadé6er6d ahhoz, hogy legy6zd a kivalasztott Kiildetést és a hozza tartozé
Gsszes Ellenségkartyat, ezért dontened kell, ki kell valasztanod, hogy mely célpontok a legfontosabbak
szamodra!

3 . UTOHATAS fazis

A) ELLENORIZD A CIVIL VESZTESEGET: néhany Kiildetés- és Ellenségkartya hatdsa arra
utasit, hogy hiizz kartyakat a Civilkartya paklibl, és helyezd el azokat képpel felfelé a Temetébe.
A Civilkartyak O, 1, 2 vagy 3 civilt dbrédzolnak. Ha a Temet&ben 1évé kértyakon talalhaté Civilek
szama 5 vagy tobb, | elveszited a jatékot! (14sd alabb ,,A jaték vége” részt)

B) KULDETES KIMENETELE: az ebben a kérben kivalasztott Kiildetés eredményété fiiggéen,

most végezd el az egyiket az alabbiak koziil:
 SIKER: ha legyézted a Kiildetést, akkor htizd fel a legfelss kértyat a Kiildetéskartya paklibél, és
tedd képpel felfelé a tobbi rendelkezésre 4116 Kiildetéskartya mellé. Ha a pakliban nem maradt kar-
tya, hagyd ki ezt a lépést. Hizz fel annyi kartyat az Ellenségkartya paklibol, amennyi az tj Kiildetés
Hely6rség értéke és helyezd ezeket a kartyakat képpel lefelé a Kiildetés folé. Amennyiben az Ellen-
ségkartyak hizépaklijaban nem maradt elég kdrtya, tigy keverd 6ssze az Ellenségkartyak dobépakli-
jat és alkoss egy tj huzépaklit!



# KUDARC: ha nem sikeriilt legy6zni a Kiildetést, akkor forditsd képpel lefelé ezt a kartyat, és
ne hizz Gj Kiildetést helyette! A jaték hatraléve részében egy Kiildetéssel kevesebb 1l majd a
rendelkezésedre. Azonban, ha ez mar a masodik Kiildetés, amit nem sikeriilt legy6zni, akkor az
Ellenallas elbukott, és azonnal elveszited a jatékot! (Idsd alabb ,, A jaték vége” részt)

C) AZ ELLENALLAS BEFEJEZESE: most el kell dontened, hogy folytatod-e a jatékot, vagy befejezed
az Ellenalldst! Ha mar nincsenek elérhet6 Kiildetések, akkor meg kell allnod!

= Ha a folytatas mellett déntesz, akkor 1épj tovibb a HELYREALLITAS fazisra!

# Ha befejezed az Ellenallast, akkor azonnal 1épj ,,A jaték vége” részre!

Légy 6vatos! Ha a folytatas mellett dontesz, legy6zheted a kovetkez Kiildetést, és novelheted a pont-
szdmaidat, de akar el is veszitheted az egész jatékot! Ha nyerni akarsz, elérkezik egy bizonyos pont,
ahol majd véget kell vetned az Ellenallasnak!

4 . HELYREALLITAS fdzis

A) KIJATSZOTT PARTIZANKARTYAK RENDEZESE: helyezd az Ssszes Felfedett médban kijatszott
Partizankartyat képpel felfelé a Felfedett kartyak dobépaklijaba. Ezutdn a Rejtett médban kijatszott
Partizankartyakat, valamint a kezedben 1év6 Kémkartyakat dobd szintén képpel felfelé a Rejtett
kértyak dobépaklijaba.

B) HUZZ FEL U] KARTYAKAT A KEZEDBE: htizz fel 5 kértyat a Rejtett paklibél! Ha ez a
hiizépakli iires és hiiznod kell még lapot, keverd dssze a Rejtett dobépakli kartyait, hogy készits egy
uj Rejtett paklit, majd folytasd a jatékot a huizassal. Ha a Rejtett kartyak dobépaklija is iires, ne hiizz
kartyét! Elképzelhetd, hogy a késébbi korokben mar nem tudsz 5 lapot hizni...

C) KEMEK LETSZAMANAK AZ ELLENORZESE: a jiték el6rehaladtéval egyre tobb Partizankartyat
veszitesz el a Rejtett paklibél és a beszivargé Kémek pedig csak sokasodnak... Ha a HELYREALLITAS
fazisban csupa olyan lapot hiizol, amely sordn a kezedben 1év6 lapok csak Kémekbél allnak, azonnal
elveszited a jatékot! (4sd aldbb ,,A jaték vége” részt) Ellenkez6 esetben kezdj egy tj fordulét!




A jaték kétféleképpen érhet véget:

*# Ha tigy dént6ttél, hogy befejezed az Ellenéllast, add 6ssze a legy6zétt Kiildetések paklijaban
talalhat6 krtyak gy6zelmi pontértékeét, és az aldbbi tablazat segitségével hatarozd meg az
Ellenélldsod eredményét, sikerességét!

# Ha elbuktal két Kiildetést, vagy elveszitettél legalabb 5 Civil személyt, vagy csak Kémeket huiztal fel
a kezedbe a fordulé elején, akkor az Ellenalldsod kudarcot vallott, és elvesztetted a jatékot!

Ne is szamold Gssze a legy6zott Kiildetések teriiletén 1évé kartyak pontértékét...

Pontok | Eredmény

Végrehajtod mind § Epikus gybzelem: a partizdnok legy6zik Franco tébornok seregeit,
al0kiildetést | megdontik a diktator hatalmat és felszabaditjak Spanyolorszagot!

22+ § Jelentés gySzelem: a partizanok jelentds gyzelmeket érnek el, sikert
sikerre halmoznak Spanyol g te. Franco-t targyal6asztal-
hoz kényszeritik, és végiil ids elétt véget vetnek a diktatiirdjanak!

Gyézelem: Franco tabornok eréi elleni gyézelmek gerillaakcidkat val-
19-21 P % 5 , LR i
tanak ki a tartomanyokban. Bar az orszag felszabaditasat végiil nem
sikeriil elérniiik, a partizanok jelent6s eredményeket kbnyvelhetnek
el a diktatiira elleni harcban.

15-18 § Kisebb gy6zelem: a partizdnoknak dtmenetileg sikeriil felszabaditania
néhany falut és varost, biiszkén lengetve a Spanyol republikanus zasz-
16t felettiik, végiil azonban vereséget szenvednek Franco seregeitél...

1-14 | Eredménytelen: a partizanok hésiesen harcolnak, de nem tudnak
jelentds gy6zelmet aratni Franco erdi elleni csatakban.

PELDA A JATEKMENETRE

A példa a jaték els6 fordul6jara vonatkozik!
A jatékot ezzel az 6t kartyaval a kezedben kezded, amelyet a Rejtett paklibol hiztal:




1. TERVEZES fazis @

A TERVEZES fézissal kezded a fordulét, amelyben kijatszod a
kezedben 1év6 valamelyik Partizant, és akdr végre is hajt-
hatod a kartya TERVEZES akci6jat is. Hasznalod Paquita
TERVEZES akci6jat @), azaz ,, A vasiti hid leromboldsa”
Kiildetéskartyan forditsd fel az 8sszes Ellenséget képpel fel-
felé! @ Paquita akcidja Rejtett médban kijatszott akcid, ezért
helyezd a jatékteriilet bal oldalara, hogy elkiilonitsd azoktél a
Partizanokt6l, amelyek késébb Felfedésre keriilhetnek.

Most tigy déntesz, hogy mar nem jétszol ki masik Partizant
a TERVEZES akci6 részeként, igy most valasztanod kell egy
Kiildetést. Nem lenne kotelezd a ,,A vasiti hid lerombolasa”
Kiildetést valasztanod, még akkor sem, ha ezen a kartyan
az Ellenségkartyakat mér képpel felfelé forditottad volna a
TERVEZES fazisban, de mivel lehet&séged volt megnézni,
hogy mely Ellenségek lapulnak az adott Kiildetésnél, végiil

gy déntesz, hogy mégis ezt vilasztod @ .

2 . TAMADAS fazis @

Miutén kivalasztottad a Kiildetést, 1épj tovabb
a TAMADAS fazisra. El6szor a VEDELEM
hatésok aktivalédnak az Orszem @) és a Gya-
logos katona kartyan! @ Ne felejtsd el, hogy
az bsszes megmaradt Partizant ki kell majd
jatszanod a TAMADAS akci6k végrehaijtésaval!

Elsé lépésként Consuelo Felfedett médban
végrehajtott TAMADAS akciéjaval dobd el a
Kiildetést védd Gyalogos katonat! @) Ez azt je-
lenti, hogy Consuelo is kap egy 1-es Timadasi
értéket, igy a jatékteriilet jobb oldaldra keriil,
jelezve, hogy Felfedett, er6sebb médban keriilt
kijatszasra €).

Rejtett



Ezutén jatszd ki Abel Rejtett TAMADAS
akciojat, aminek hatdsara Abel +1 Tamadasi
értéket ad minden egyes Felfedett Partizdnhoz.
Tedd a kartyat Paquita mellé a jatékteriilet bal
oldalara.

Rejtett -

Végiil kijatszod Robertot, bar neki nincs
Felfedett TAMADAS akci6ja, ennek ellenére
Felfedett médban jatszod ki 6t, mert igy

4 Tamadasi értékkel jarul hozz4 a jatékhoz!
(A Felfedett méd hatranya, hogy az akcié
erdsebb, de a fordul6 végén kikeriil a kdrtya a
jatékbalt) Felfedett

Az egyetlen kértya, amely még nilad maradt, az a Kém, amit nem lehet kijatszani. Most a célpontokat
kell legy6znéd, el6szor is meg kell hataroznod a Tamadéerddet, amelynek az értéke 9 pont lett.
Paquita és Abel Rejtett Timadasi értéke miatt §sszesen 1-1 Timadasi értéket kapsz, Robertotél 4-et,
mert Felfedett médban jatszottad ki, majd 1 Timadasi érték Consuelotdl az Ellenséges Gyalogos kato-
na hatésa miatt, amelyet a Felfedett TAMADAS akci6javal dobtunk el a Kiildetésrél, és még tovabbi

2 pontot Abeltd] a rejtett TAMADAS akci6ja miatt.

Most pedig, kévetkez 1épésként a 9-es Taimad6erddet arra hasznalod, hogy egyenként legyézd a
célpontokat.

Felfedett

Rejtett

Elgszor az Orszemmel kell végezned, mert a VEDELEM hatasa megkoveteli, hogy még a Kiildetés
teljesitése el6tt le kell ezt az Ellenségkartyat gy6znod! Amikor végeztél az Orszemmel, azonnal dobd el
a sajat dobépaklijara, ami azt jelenti, hogy a hatdsa innentél kezdve mar nem aktiv.



Most pedig legy6z6d a Kiildetést a megmaradt 8 TAma-
déeréddel! A Kiildetés azonban rendelkezik egy VERESEG
hatéssal is @ , amely azt jelenti, hogy a Kiildetés legy6zése
utdn azonnal aktivalédik! Ez a hatés lehet6vé

teszi, hogy eldobj egy Ellenségkartyat barmely mas Kiilde-
tésrél. Vedd el a legy6zott Kiildetéskartyat és ezzel indits
el egy képpel felfelé forditott Kiildetéskartya-dobépaklit.
Jelenleg mar 2 gy6zelmi pontod van!

Mivel nem gydzted le a Kiildetéshez tartozé Hadsereg
Ellenségkartyat, igy a kartya TULELES hatasa aktivalo-

dik! @ Ossze kell keverned a két Rejtett médban kijatszott
Partizankartyat (Paquita és Abel), majd Abelt hiizod ki, akit
végleg eltavolitasz a jatékbol! Az Ellenségkartyat (Hadsered)
a dobépaklira kell dobnod, viszont a Civileket szerencsére
nem érintette az Ellenségkartyak hatdsa, ezért nem kell
kartyat hiznod a Civilkartya paklibol.

3 . UTOHATAS fazis

A kévetkez8 az UTOHATAS fazis, ahol ellenérizned kell, hogy hany Civilt vesztettél, meg kell hataroz-
nod a Kiildetés kimenetelét, majd dontened kell, hogy folytatod-e vagy véget vetsz az Ellenallasnak!
Civilt szerencsére nem vesztettél, és mivel legydzted a Kiildetést, ezért hiizd fel a Kiildetéskartyak
paklijabol a legfelsd lapot, és helyezd képpel felfelé a tobbi rendelkezésre 4116 Kiildetések sordba.

Az Ellenségkartyék paklijabél huzz annyi kartyat, amennyi az ij Kiildetés Hely6rség értéke, és ezeket
a kartyéakat tedd képpel lefelé a Kiildetés folé. Mivel még csak most kezdted a jatékot, ezért igy don-
tesz, hogy inkabb folytatod, minthogy véget vetnél az Ellenéllasnak.

4 , HELYREALLITAS fazis

A forduléd a HELYREALLITAS fazissal fejezed be. Helyezd a Felfedett médban kijatszott Partizankar-
tyakat (Robertot és Consuelot) jobbra, a képpel felfelé néz6 Felfedett kartyak dobdpaklijaba. A Rejtett
médban kijatszott Partizant (Paquitat) és a kezedben lévé Kémkartyat dobd a képpel szintén felfelé
forditott Rejtett dobopakliba. A kor elején egyetlen kartyalap sincs a kezedben, igy most a Rejtett
paklibél 5 lapot hiizol, és mivel a a kezedben 1év6 kartyak nem csak Kémekbél dllnak, ezért a jatékot
egy uj forduléval folytatod.




* GYAKRAN ISMETELT KERDESEK i

Mi torténik, ha elfogynak a hizépakli kartyai?
Ha egy hatds arra utasit, hogy ,huzz” vagy ,,nézz meg” egy kartyat barmelyik kartyapakliban,
és nincs elég kdrtya a pakliban, akkor keverd meg a hozz4 tartozé dobdpaklit, igy alkoss egy uj
huzépaklit, majd folytasd a jatékot huzéssal vagy a kartya megnézésével. Ha még mindig nincs elég
kartya, hiizz annyi lapot, amennyit csak tudsz!

Mi torténik, ha egy hatas arra utasit, hogy dobjak el egy kartyat?
Ha egy hatas azt mondja, hogy ,,dobj el egy Partizan- vagy egy Kémkartyat”, akkor helyezd
képpel felfelé a Rejtett kartyak dob6paklijaba. Amikor egy hatds azt mondja ki, hogy ,,dobj el egy
Ellenségkartyat”, akkor azt rakd képpel felfelé az Ellenségkartyak dobépaklijaba.
,Egy Ellenségkartya eldobdsa" nem ugyanazt jelenti, mint az "Ellenség legy6zése.” Ha eldobsz egy
Ellenségkartyat, akkor nem aktivalédik rajta a VERESEG hatés! Amennyiben nem tudod legy8zni
az Ellenséget, hasznalhatsz olyan hatasokat is, amivel eldobod 6ket (példaul a Gyalogos katona
hatés miatt).

Mi torténik, ha egy hatas azt mondja ki, hogy tavolitsak el egy kartyat a jatékbol?

Amikor egy hatas arra utasit, hogy tavolits el egy kartyit a jatékbol, akkor ne a dob6pakliba tedd
vissza ezt a kdrtyalapot, hanem a jaték dobozaba, mert ez a kartya végleg kikeriil a jatékbdl!

Mit jelent az, amikor egy hatas a ,,jatékban 1év6” partizdnra hivatkozik?

Egy Partizankartya akkor tekinthet6 ,,jatékban lévének”, ha azt képpel felfelé kijatszottad a
kezedbdl magad elé az asztalra. A Partizankartyak altalaban a HELYREALLITAS fazis ,Kijatszott
partizédnkartyak rendezése” 1épése alatt keriilnek ki a jatékbol. A kezedben, a hiizé- vagy a
dobépakliban 1évé Partizanok nem szamitanak jatékban lévének.

Mit jelent, amikor egy hatas a ,,Felfedett” vagy ,,Rejtett” partizanra utal?

Minden jatékban lév Partizankartya , Rejtett” vagy , Felfedett”, attél fliggéen, hogy milyen dontést
hoztal, amikor kijatszottad. Természetesen a kezedben 1évd, a hiizé- vagy a dobépakliban lévé
Partizankartyak nem szamitanak ,Rejtettnek” vagy ,Felfedettnek”.



Ha egy hatas lehetdvé teszi, hogy egy Partizankartyat huizzak, ki kell jatszanom még ebben a
forduléban?

Igen, kdtelezéen ki kell jatszanod az adott forduléban, és nem ,rejtheted” el a Partizdnkartyakat a
kezedben, és nem tartogathatod Gket a kovetkez6 forduléra!

Hogyan szerezhetek Partizankartyat a Toborzopaklibol?

Erre elég kevés lehetiséged lesz a jatékban. Le kell gy6znod egy ellenséges Borténdrt, vagy

a ,Menekiilés a bortonbél” Kiildetést, vagy Antonio, illetve Ramona Felfedett akciéit kell
haszndlnod! Ezen kiviil van még néhany hatds és akcié, amelyekkel visszaszerezheted a Felfedett
kartyak paklijabél a lapokat, de nem lesz kénny(i feladat.

Ahhoz, hogy egy Kiildetést megnyerjek, az sszes Ellenségét le kell gy6znom?

Nem sziikséges, s6t, valéjaban nem is leszel képes minden Kiildetést végrehajtani és az 6sszes
Ellenséget legy6zni. Valasztanod kell, hogy melyik fontosabb, ez a jaték lényege!

A TAMADAS fazisban mindegyik Partizdnkartya Tamadasi értékét & d vagy ezeket az
értékeket egyenként kell hozzarendelem az Ellenségekhez?

Az bsszes Partizankértyad értékét 6ssze kell adnod, beleértve azokat is, amelyeket a TERVEZES
fazisban jatszottal ki. Ezt az 6sszértéket rendeled majd hozza kartyanként a célpontokhoz.

Van valami korlatozas arra vonatkozéan, hogy hany Ellenségkartya lehet egy Kiildetésen?
Nincs korlatozas. Egy kiildetésnél a Hely6rség legmagasabb értéke 5, vagyis 5 Ellenségkartyat
csapunk ki a Kiildetéshez, de egyes akci6k és hatasok lehet6vé teszik, hogy Ellenségeket helyezz 4t
mas Kiildetésekre, igy csokkentve vagy novelve az Ellenségkartyak szamat.

Kinek az id6zitését hajtom végre elGszor egy ellenséges Mérnok hatasa (+1 védelem) és Benigno
Felfedett akcidja (-1 védelem) soran?
A Mérnikét kell el§szir végrehajtanod, mert a Mérnsk VEDELEM hatasa a TAMADAS fazis els6
lépésében valésul meg. Benigno TAMADAS hatdsa a masodik lépésben térténik, amikor kijatszod
6t a kezedbél.

Hasznélhatom Antonio vagy Celia Rejtett akciéjat, ha nincs Kém a kezemben?

Nem, egy akciot teljes egészében végre kell hajtanod ahhoz, hogy hasznalni tudd az elényeit!
Az egyetlen kivétel az, ha kifogytal a htizhat6 kartyakbol (l1asd a fenti elsé GYIK kérdést).
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