LABYRINTH

(Furfangos labirintus)

A doboz tartalma: 1 jatéktabla, 34 labirintus jarat-kartya, 24 titokkartya, 4 jatékfigura

Told el az utveszté faldt, hogy megleld az Ut vonaldt! Eszvesztéen izgalmas: kincsek, kisértetek
és sdrkdnyok keresése kdzben odébb tolhatjuk a labirintus jdratait. Csak azok a frdnya
versenytdrsak ne lennének! Ok ugyanis folyvdst keresztiilhizzdk az ember szémitdsait...
Leny(ig6zé labirintusjdték: annyira egyszert, mégis mindig mds és meglepé.

A tarsasjaték célja

A jatékosok egy elatkozott labirintus felfedezésére indulnak. Mindegyiktik arra térekszik, hogy
a labirintus jaratainak otletes eltoldsdval eljusson a rea vard titokzatos targyakhoz és
Iényekhez. Aki els6ként lebbenti fel a titok fatylat mindahanyrdl és kiinduldpontjara sikeresen
visszaérkezik az a nyertes.



El6késziletek

A labirintus részleteit abrazold kartydkat Osszekeverjik és kirakjuk a jatéktabla szabad
mezdire. igy a labirintusjaratokbdl véletlenszer( mintazat alakul ki.

A jaratkartydk kozil az egyik mindenképpen folosleges marad. A jaték folyaman majd mindig
az éppen kimaradé kartyat hasznaljuk a labirintusjaratok elcsusztatasara.

A 24 titokkartyat osszekeverjik, és egyenl6 szamban szétosztjuk a jatékosok kozott, akik
ezeket képes oldalukkal lefelé forditva egymasra teszik, és maguk elé rakjak. Minden jatékos
valaszt egy figurat, és a vele megegyezd szinl pontra dllitja a jatéktabla valamelyik sarkaba.

Jatékszabaly
Kisorsoljuk, ki kezd, majd az dramutaté jarasdval megegyez6 irdnyban kezdilink jatszani.

Az elsé jatékos felemeli és megnézi legfelsé titokkartyajat, majd - ismét leforditva — maga elé
teszi. Az e kartyan lévé kép dbrazolja az elsé célt, ahova el kell jutnia. Ahhoz, hogy a célt elérje,
a jatékosnak el6szor a labirintust kell atalakitania a kimaradt jaratkartya becsusztatasaval, és
|épnie mindig csak ez utan szabad a figurdjaval.

A labirintus atalakitasa

A jatékos a kimaradt jaratkartyat valamelyik oldalrél becsusztathatja a jatéktabla teriletére,
aminek kovetkeztében az atellenes oldalon kiesik egy madsik jaratkartya. Ezt mindaddig
ugyanitt, a tabla mellett kell hagyni, amig a sor a kovetkez6 jatékosra nem keril (lasd a
kivételt). A tabla szélén nyilak jelzik azokat a helyeket, ahol a jaratkartyakat be lehet csusztatni.
A kimaradt jaratkdrtya azutan barhol betolhaté.

Kivétel: a jaratkartydt nem szabad ismét ugyanazon a helyen visszatolni, ahol az imént
kilok6dott. Nem szabad ismét ugyanazon a helyen visszatolni, ahol az imént kil6k6dott.
Nem szabad tehat az el6z6 jatékos lépését rogton ,,visszacsinadlni”.

Az els6 teend6 minden esetben a labirintus egy szakaszdnak eltoldsa, még akkor is, ha
célunkhoz a jaratok megvaltoztatdsa nélkiil is eljutnank.

Ha a jaratok eltoldsa soran a jaratkartyaval egyiitt egy figura is kitolodnék — akar masé, akar a
miénk -, akkor ezt a figurat az ellenkez6 oldalrél imént becsusztatott jaratkartyara kell ratenni.
A figurak ilyetén athelyezése nem szamit |épésnek.

Haladas figuraval
A labirintusjaratok eltoldsat koveti a jatékos 1épése a figurdval.

A labirintus minden olyan pontjaig el lehet jutni, amelyet a kiinduldponttal folyamatos
jaratvonal kot Ossze. Az ilyen jaratokban tehat olyan messzire mehetiink el, amilyen messzire
csak akarunk, vagyis nem szdmit, hogy hany kartyakockan lépkediink végig.

Nem kotelezd |épni. Figurankat akar ott is hagyhatjuk, ahol éppen van. Egy mezén tobb figura
is dllhat: a figurdk nem (tik ki egymast. Ha valaki nem tud rogton céljaig eljutni, akkor
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figurdjaval addig a pontig célszerli elmennie, ahol feltehetSleg j6 helyzetben varhatja
kovetkez6 lépést.

Ha valaki elérte az elsé titokkartya altal megjel6lt célt, akkor ismét megnézi lefelé forditott
kartydi kozll a legfols6t, és most ehhez a célhoz igyekszik eljutni, majd, ha sikeriilt, ezt a
kartyat is felfedni stb.

A jaték vége

Ha egy jatékosnak mar valamennyi titokkartydja képpel felfelé néz, akkor arra kell térekednie,

hogy figurajat visszavezesse arra a sarokmezére, ahonnan elindult.

Az a gyGztes, aki valamennyi titokkdartydjat felfedte és figurajat els6ként juttatta vissza a
kiindulépontra.

Hogyan jatsszuk a jatékot kisebb gyerekekkel?

Hogy egyszerlbb legyen a jaték, az elején végig lehet nézni a titokkartyakat. Ezuttal
tetsz6leges sorrendben kereshetjik fel a rank vard rejtélyes targyakat, vagyis minden |épésnél
Ujbdl kinézhetjiik az éppen legkdnnyebben elérhetd célt.

Megallapodhatunk abban is, hogy a jaték végén a figuranak nem kell visszatérnie
kiindulopontjara, elég, ha tetsz6leges helyen kilép a labirintusbdl.

Dobozméret:37x5,5x27cm
Jatékid6:20-30perc



