A malom szabalyai

A jaték célja az, hogy az ellenfél korongjait levegyiik, vagy olyan helyzetbe keriiljlink, hogy az
ellenfél képtelen legyen lépni. Ennek elsédleges mddja a malmok kialakitasa (fligg6leges vagy
vizszintes sorokban harom korong egymas mellett), ugyanis egy malom |étrejottével
levehetiink egy korongot az ellenfél készletébdl (abbdl, ami a tablan van). Ha valakinek csak
két korongja marad, elvesztette a jatékot, mert mar nem tud malmot kialakitani. Viszont, ha
tul sok malmot alakitunk ki, nagy az esély ra, hogy beszorulunk. Tokéletes jaték esetén, vagyis
ha egyik fél sem hibazik, dontetlen lesz a jaték végkimenetele.

A jaték alapvet6en harom fazisbol all:

e abdbuk felrakdsa a tablara
o |épegetés a tablan
e ugralas a tablan (a korongot barhova lehet rakni)

Az elsé fazisban az lires tablara a jatékosok felvaltva rakjak fel a korongokat, mindig a vilagos
kezd. Mar a rakosgatdsban is ki lehet rakni malmot, bar kevésbé célszer( erre torekedni, mert
a tul sok malom beszorulassal fenyeget. Ha valaki malmot rak ki, akkor levehet egy korongot
az ellenfelétdl, azt kovetben az ellenfele kovetkezik. Az elején nem célszer( sarkokra tenni,
mert oda kdnnyen beszorit az ellenfellink.

Fontos: az ellenfél malmabdl nem vehetiink el korongot, kivéve, ha az ellenfél minden
korongja malomban dll!

Mindkét jatékosnak 9-9 korongja van, ha ebbdl egyet mar levettek, az természetesen mar
nincs jatékban.

Ha az osszes korongot felraktak a tabldra, illetve mar nem tudnak tobbet rakni, akkor
kovetkezik a masodik fazis, a lépegetés. A korongok vizszintes és fliggbleges irdnyban
mozdithatdk, atlésan nem. Olyan mez6re nem |éphetiink, ahol mar all egy korong, és mindig
csak a kdzvetlenil szomszédos csucspontig |éphetlink a vonal mentén.

e Haegy malom harom korongjabdl egyet elmozditunk, majd visszateszlink, az érvényes
malom, tehat udjabb korongot vehetliink le. Ez tobbszor is ismételheté.

Csiki-csuki


https://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A1jl:M%C3%BChle2.svg

o Erdekes helyzet, ha valaki egy korongjat Ugy tudja mozgatni, hogy minden |épésével
malmot  alakit ki. Ezt sokan szabalytalannak mondjak, pedig nem
az, csukogatdsnak vagy csikicsukinak nevezik.

e Ha egy jatékos nem tud lépni (be van szorulva), akkor elvesztette a jatszmat.

o Kiilonleges esetl szabdly: Ha a lerakasi fazisban egy olyan pontba keril a korong, ahol
egyszerre két malom alakul ki, akkor 2 korongot lehet levenni.

A végjaték

Ha valakinek mar csak harom korongja maradt, akkor azokkal szabadon ugralhat a pdlya
barmely pontjara, és ugrdlva is alakithat ki malmot. llyenkor ugy célszer( taktikazni, hogy
egyszerre két malmot is nyitva tartunk, mivel az ellenfelink csak az egyiket tudja
megakaddalyozni.

Ha valaki ugy alakit malmot, hogy az ellenfelének csak harom korongja maradt, és azok is
malmot képeznek, akkor abbdl el lehet venni. Ez esetben a jatéknak is vége, mert az
ellenfelinknek csak két korongja maradt.

Ha mindkét jatékosnak harom-harom korongja van, akkor nagyon kell figyelniink, mindig a
malomra torjunk, kilonben elveszitjik a kezdeményezést. Ilyenkor célszerli az L alakot
felvenni, mert onnan két irdnyban is kénnyen malmot alakithatunk ki.

Forras: https://hu.wikipedia.org/wiki/Malom (j%C3%A1t%C3%A9k)

Egyéb forras: https://jatek-szabalyok.hu/malom-jatek-szabalyai/
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