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JATEKOS

LEGYEL TE AZELSO JATEKOS, AKINEK SIKERUL 3 TELJES,
KULONBOZO SZINU INGATLANCSOPORTOT SZEREZNIE.

I A JATEK LENYEGE

A Monopoly Alku ingatlanok megszerzeéseérol és ellenfeled vagyonanak
eltulajdonitasardl szol! Hasznald az akciokartyakat bérleti dij beszedéséhez,
csereligyletekhez, sziiletésnapi pénzjutalom kovetelésére és még sok minden
masra. Gondoskodj réla, hogy sok pénzt helyezz a sajat bankodba — mert ne
feledd, més jatékosok megrévidithetnek téged is!

A JATEK ELOKESZITESE

1. Vedd ki az Osszefoglalé szabalyokat tartalmazo 4 kartyét a csomagbal,
és oszd ki a jatékosoknak.
2. Keverd meg a tobbi kartyat, és ossz mindenkinek 5-6t, a lapokat lefelé forditva.
3. Nézzeétek meg a lapjaitokat, de tartsatok titokban!
4. Rakjatok a maradék kartyakat kbzépre, a lapok lefelé nézzenek. Innen lehet
majd hazni.
5. Dontsétek el, hogy ki kezd, majd balrdl jobbra halad a jaték.
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I AMIKOR RAJTAD A SOR

1 o HUZZ 2 KARTYAT
a paklibdl és vedd magadhoz. Késobb a jaték soran, ha mar elfogytak a lapjaid,
5-6t hizz.

20 LEGFELJEBB 3 KARTYAT JATSZHATSZ KI
a kezedben lévok kozll, és tedd azokat magad elé. (Ha nem akarod, nem kell egyetlen
kartyat sem kijatszanod.). Tobb kombinécidban is kijatszhatod a kartydidat az alabbiak
szerint: A, B es/vagy C, barrnllyen sorrendben (Lasd lentebb: A jaték menet kozben).
0 RAKJ PENZT/AKCIOKARTYAKAT A SAJAT BANKODBA
A jatékosok bérleti dijat, sziilinapi pénzt stb. szamolhatnak fel egymasnak. Epits fel
egy ,Bank” paklit magad elé, Pénz- és/vagy Akciokartyakat felhasznalva.
| ® Haegy Akciokartyat teszel a Bankodba, az onnantdl kezdve a jaték végéig
Akciokartyaként mar nem jatszik. Ha arra hasznalod, hogy igy fizess ki egy jatékost,
akkor annak, akinek adtad azonnal a Bankjaba kell tennie, €s nem jatszhatja ki a rajta
|évo utasitast.
/VAGY
0 GYUJTSD AZ INGATLANOKAT
NE FELEDD, 3 KULONBOZO SZINU INGATLANCSOPORTTAL
MEGNYERED A JATEKOT!
& Tegyél le ingatlankartyakat magad elé, hogy felépitsd az ingatlancsoportokat.
& Minden kartyan lathatd, hogy hany darab ingatlant lehet Gsszegytijteni abbdl
a szincsoportbol.
* Szerezz anny| ingatlant, amenny't csak szeretnél, de 3 teljes csoport (killonbozo

all g v Arolomber
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& Csak akkor rendezgetheted az ingatlan gytjteményedet, amikor rajtad a sor. Ha akkor
vetted észre, hogy mar nyertél, mikor masik jatékoson van a sor, varnod kell, mig rad
kertil a sor, hogy bemondhasd.

ES/VAGY

G JATSZD KI AZ AKCIOKARTYAKAT ES TEDD KOZEPRE
KOVESD AZ AKCIOKARTYAN LEVO UTASITASOKAT!

,' & Az Akciokartyak lehetove teszik, hogy bérleti dijat szed), elcsend a tobbi jatékos
kartyait és hogy, a szilinapodra pénzt kapj!

& Ha egy Akcidkartyat hizol, amikor rajtad a sor, azonnal kijétszhatod, mint a harom
kartyad egyikét, vagy egy késobbi korre megtarthatod.

@ Az Akcidkartyakkal fizethetsz is. Az értéke a lap sarkaban lathato, a piros korben

(Lasd 'A kartyakrol bovebben’ cimi részt tovabbi részletekert).
FONTOS! HOGYAN FIZESS MAS JATEKOSOKNAK

& A kartyak SOHA nem kertilhetnek vissza egy jatékos kezébe.

& SOHA ne fizess a kezedben lévo kartyakkal, csak az elotted |évokkel.

@ fizethetsz a Bankodban lévo kartyakkal, vagy az ingatlanokkal, vagy mindkettovel.
Te dontod el, hogyan fizetsz és nem a jatékos, akinek tartozol!

& Nincs visszajaré! Példaul, az egyik jatékos 2mm bérleti dijat kér és neked csak
3mM-t éré kartya van a bankodban, nem kapsz visszajarét. Balszerencse!

& Haingatlankartyaval fizetsz, az a masik jatékos ingatlangyljteményébe kerll.

& Ha nincs el6tted kartya, amivel fizethetnél, nem kell fizetned!

3 ¢ AMIKOR VEGE A KORODNEK
Ha tébb mint 7 kartya maradt a kezedben a korod végén (nem szamitva azokat, amik
elétted vannak az asztalon) a felesleges kartyékat tedd a pakli aljara, amibdl haztok,
hiszen legfeljebb 7 kartya maradhat a kezedben! Ha elfogytak a kartyaid, hizz 5-6t
a kovetkezo korod elejen.

KEZDJETEK EL JATSZANI, ES MINDEN VILAGOS LESZ!

A JATEK MENET KOZBEN
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ingatlangydjteménye forditva az akcio-kartyakat A\

KARTYAKA o
BANKODBAN /s

INGATLANCSOPORTJAID
Tedd le ezeket magad elé



I A GYOZTES

A GYOZTES AZ, AKI ELSOKENT GYUJT OSSZE 3 TELJES INGATLANCSOPORTOT

KULONBOZO SZINEKBOL!

IA KARTYAKROL BOVEBBEN

Ravasz Alku

Vedd el bérmely masik jatékos
egyik ingatlanat és tedd a sajat
gyljteményedbe. Nem vehetsz
el kartyat egy teljes
ingatlancsoportbdl. Bankba is
tehetd pénzként ez a lap.

Alkuszeges

Vedd el az egyik jatékos teljes

dil || ingatlancsoportjanak egyikét és
il || tedd a tieid kozé. Kegyetlen!

Bankba is tehet6 pénzként

ezalap.

Adobssagbehajtas
Ezzel a kartyaval Smm-t
kovetelhetsz az egyik
jatékostol! Bankba is
tehetd pénzként ez
alap.

Sokszini Bérleti dij-kartya

Kérj bérleti dijat barmelyik szin(
ingatlanodért az egyik jatékostol.
Bankba is tehetd pénzként ez a lap.

Dupla bérleti dij

Jatszd ki a hagyomanyos
bérleti dij lappal egyltt, hogy
megduplazd a kért Gsszeget.
Bankba is tehetd pénzként
ez alap.

Haz/Hotel

Add ezeket a kartyakat egy teljes

ingatlancsoporthoz, hogy

megndvekedjen a bérleti

dij értéke.

@ Csak egy haz es egy hotel
lehet egy csoporton.

< & Csak akkor tehetsz hotelt
egy ingatlancsoportra, ha
mar van rajta egy haz.

# Allomasokhoz és
kozmivekhez nem adhatsz
hazat vagy hotelt.

Bankd is tenelO pénzként

ezalap.

Pénzkartyak

Tedd a Pénzkartyakat a
Bankodba, és ebbdl fizess
ki mas jatékosokat.

6 VAGY TOBB JATEKOS

Kényszer alku

Cseréld el az egyik
ingatlankartyadat egy mdsik
jatékoséval. Bankba is tehetd
pénzként ez a lap.

Nincs alku

Hasznald ezt a lapot, amikor egy
masik jatékos dltal hasznalt
akciokartya hatasat szeretnéd
semmissé tenni. Ha annak a
jatékosnak van egy masik Nincs
Alku lapja, hasznalhatja ellened. ..
ez van! Bankba is teheto
pénzként ez a lap.

Szilletesnapom van

Minden jatékos fizet 2mm-t
neked. Boldog szliletésnapot!
(Gazdag baratok; szerencsés
vagy!) Bankba is tehetd pénzként
ezalap.

Beérleti dij

Fizettess bérleti duat a lapnak
megegyez6 szinl ingatlanjaid :
utadn. Bankba is teheto pénzként \
ezalap.

Athaladas a starton

Hzz ket plusz kartyat a paklibdl.
Egyszerre tobb Athaladés a
starton kartyat is kijdtszhatsz egy
kor alatt. Bankba is tehetd
pénzként ez a lap.

Ingatlan-helyettesito kartyak

@ Hasznald az Ingatlan-
helyettesité kartyakat az olyan
szinl ingatlankartyék helyett,
amilyen a kartyan szerepel.

& Amikor rajtad a sor, killonbozo
szettekben cserélgetheted
ezeket.

@ 2 olyan sokszind Ingatlan-
helyettesito kartya van, amit
barmilyen szind ingatlanként
lehet hasznalni. Ezeknek nincs
pénzbeli értékiik, ezeért fizetni

cem lzhat ualiil,

Ingatlankartyak

Minden egyes kartyan rajta van,
hogy hany ingatlanra van
szilkséged abbdl a szinbal,
hogy egy TELJES
INGATLANCSOPORTOT
osszedllits. Ez az allomasokra és
kodzmlvekre is érvényes.

Ha 6 vagy tobb jatékos jatszik, a két paklit keverjétek egybe és gy jatszatok. Ha ketté kell
valasztanod a paklit késobb, hasznald ezt a listat, hogy ellendrizd a pakli tartalmat:

110 jatékkartya az alabbiak szerint:

4 4 Szabaly-kartya ¢ 28 Ingatlankartya: 2 barna, 3 vilagoskek, 3 rozsaszin, 3 narancssarga, 3 piros,

3 sarga, 3 zOld, © kék, 4 Allomas, 2 Kézm(i # 11 Ingatlan—helyettesrto kartya 1 vilagoskek/barna,

1 wlagoskek/AIlomas 2 rozsaszm/narancssarsa 9 piros/sarga, 1 sotétkék/zold, 1 zold/Allomas, 1 dllomas/
Kozmd, 2 tébbszind Ingatlan-helyettesitc kartya ¢ 34 Akciokartya: 2 x Alkuszeges GRS Kenyszer Alku,

3 x Ravasz Alku, 3 x Nincs Alku, 3 x Adossagbehajtas 3 x Sziilinapom van, 2 x Dupla bérleti dij, 3 x Hazak
92 x Hotelek, 10 x Athaladids a starton 4 13 Bérleti dij ij kartya: 2 vilagoskék/barna, 2 rozsaszm/narancssarga
9 sotétkek/zold, 2 allomas/Kézml, 3 barmelyik ingatlanra ¢ 20 Penzkartya: 6 x Tmi, 5 x QmM, 3 X 3uM,

3 X 4MM, 2 X SmM, 1 X 10MM.
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