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JÁTÉKOS 

LEGYÉL TE AZ .LS JÁTÉKOS, AKINEK SIKERÜL 3 TEUES, 
KÜLÖNBÖZŐ SZÍNŰ INGATLANCSOPORTOT SZEREZNIE. 

1 A JÁTÉK LÉNYEGE 

A Monopoly Alku ingatlanok megszerzéséről és ellenfeled vagyonának 
eltulajdonításáról szól! Használd az akciókártyákat bérleti díj beszedéséhez, 
csereügyletekhez, születésnapi pénzjutalom követelésére és még sok minden 
másra. Gondoskodj róla, hogy sok pénzt helyezz a saJát bankodba - mert ne 
feledd, más játékosok megrövidíthetnek téged is! 

11 A JÁTÉK ELŐKÉSZÍTÉSE 
1. Vedd ki az összefoglaló szabályokat tartalmazó 4 kártyát a csomagból, 

és oszd ki a játékosoknak. 
2. Keverd meg a többi kártyát, és ossz m1ndenk1nek 5-öt, a lapokat lefelé fordítva. 
3. Nézzétek meg a lapjaitokat, de tartsátok titokban! 
4. Rakjátok a maradék kártyákat középre, a lapok lefelé nézzenek. Innen lehet 

maJd húzni. 
5. Döntsétek el, hogy ki kezd, majd balról jobbra halad a játék. 

1 AMIKOR RAJTAD A SOR 

1 + HÚZZ 2 KÁRTYÁT 
a pakliból és vedd magadhoz. Később a játék során, ha már elfogytak a lapjaid, 
S-öt húzz. 

2+ LEGFEUEBB 3 KÁRTYÁT JÁTSZHATSZ KI 
a kezedben lévők közül, és tedd azokat magad elé. (Ha nem akarod, nem kell egyetlen 
kártyát sem kijátszanod.). Több kombinációban 1s kijátszhatod a kártyáidat az alábbiak 
szerint: A, B és/vagy C, bármilyen sorrendben (Lásd lentebb: A játék menet közben). 

0 RAKJ PÉNZT/ AKCIÓKÁRTYÁKAT A SAJÁT BANKODBA 
A játékosok bérleti díjat, szülinapi pénzt stb. számolhatnak fel egymásnak. Építs fel 

fjjj 
egy „Bank" paklit magad elé, Pénz- és/ vagy Akciókártyákat felhasználva. 

♦ Ha egy Akc1ókártyát teszel a Bankodba, az onnantól kezdve a játék végéig 
Akc1ókártyaként már nem Játszik Ha arra használod, hogy így fizess ki egy játékost, 
a_kk9r an~a_k, akinek adtad azonnal a BankJába kell tennie, és nem játszhatja ki a rajta 
levo utas1tast 

ÉS/VAGY 

0 GYŰJTSD AZ INGATLANOKAT 
NE FELEDD, 3 KULONBOZÓ SZÍNŰ INGATLANCSOPORTTAL 
MEGNYERED A JÁTÉKOT! 

♦ Tegyél le ingatlankártyákat magad elé, hogy felépítsd az 1ngatlancsoportokat. 
♦ Minden kártyán látható, hogy hány darab ingatlant lehet összegyűjteni abból 

a színcsoportból. 
♦ Szerezz annyi ingatlant, amennyit csak szeretnél, de 3 teljes csoport (különböző 
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♦ Csak akkor rendezgetheted az ingatlan gyűjteményedet, amikor rajtad a sor. Ha akkor 
vetted észre, hogy már nyertél, mikor másik játékoson van a sor, várnod kell, míg rád 
kerül a sor, hogy bemondhasd. 

ÉS/VAGY 

B JÁTSZD KI AZ AKCIÓKÁRTYÁKAT ÉS TEDD KÖZÉPRE 
KÖVESD AZ AKCIÓKÁRTYÁN LÉVÓ UTASÍTÁSOKAT! 

♦ Az Akciókártyák lehetővé teszik, hogy bérleti díjat szedj, elcsend a többi Játékos 
kártyáit és hogy, a szülinapodra pénzt kapj! 

♦ Ha egy Akciókártyát húzol, amikor rajtad a sor, azonnal kijátszhatod, mint a három 
kártyád egyikét, vagy egy későbbi körre megtarthatod. 

♦ Az Akciókártyákkal fizethetsz is. Az értéke a lap sarkában látható, a piros körben. 
(Lásd 'A kártyákról bővebben ' című részt további részletekért). 

FONTOS! HOGYAN FIZESS MÁS JÁTÉKOSOKNAK 
♦ A kártyák SOHA nem kerülhetnek vissza egy Játékos kezébe. 
♦ SOHA ne fizess a kezedben lévő kártyákkal, csak az előtted lévőkkel. 
♦ Fizethetsz a Bankodban lévő kártyákkal, vagy az ingatlanokkal, vagy mindkettővel. 

Te döntöd el, hogyan fizetsz és nem a játékos, akinek tartozol! 
♦ Nincs visszajáró! Például, az egyik Játékos 2MM bérleti díjat kér és neked csak 

3MM-t érő kártya van a bankodban, nem kapsz visszaJárót. Balszerencse! 
♦ Ha ingatlankártyával fizetsz, az a másik Játékos 1ngatlangyűjteményébe kerül. 
♦ Ha nincs előtted kártya, amivel f1zethetnél, nem kell fizetned! 

3 + AMIKOR VÉGE A KÖRÖDNEK 
Ha több mint 7 kártya maradt a kezedben a köröd végén (nem számítva azokat, amik 
előtted vannak az asztalon) a felesleges kártyákat tedd a pakli aljára, amiből húztok, 
hiszen legfeljebb 7 kártya maradhat a kezedben! Ha elfogytak a kártyáid, húzz 5-öt 
a következő köröd eleJén. 

KEZDJETEK EL JÁTSZANI, ÉS MINDEN VILÁGOS LESZ! 

11 A JÁTÉK MENET KÖZBEN 

Ellenfeled pénze és 
ingatlangyűjteménye 

PAKLI, 
AMIBŐL 
HÚZTOK 

KIJÁTSZOTT 
KÁRTYÁK PAKLIJA 
Ide tedd felfelé 
fordítva az akció-kártyákat 
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INGATLANCSOPORTJAID 
Tedd le ezeket magad elé. 



A GYŐZTES 

A GYŐZTES AZ, AKI ELSŐKÉNT GYŰJT ÖSSZE 3 TEUES INGATLANCSOPORTOT 
KÜLÖNBÖZŐ SZÍNEKBŐL! 
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1 A KÁRTYÁKRÓL BŐVEBBEN 
w;==;;;;il RavaszAlku 

~~ 

Vedd el bármely másik játékos 
egyik ingatlanát és tedd a saját 
gyűjteményedbe . Nem vehetsz 
el kártyát egy teljes 
ingatlancsoportból. Bankba is 
tehető pénzként ez a lap. 

w,;;;;:::;;;;;;;;;,l Alkuszegés 
Vedd el az egyik játékos teljes 
ingatlancsoportjának egyikét és 
tedd a tieid közé. Kegyetlen! 
Bankba is tehető pénzként 
ez a lap. 

r,,;;;;;;;;;=;;;-il Adósságbehajtás 
Ezzel a kártyával 5MM-t 
követelhetsz az egyik 
játékostól! Bankba is 
tehető pénzként ez 
a lap. 

IM===il Sokszínű Bérleti dij-kártya 
Kérj bérleti dijat bármelyik színű 
ingatlanocJért az egyk játékostól. 
Bankba is tehető pénzként ez a lap. 

= = = =il Dupla bérleti díj 
Játszd ki a hagyományos 
bérleti díj lappal együtt, hogy 
megduplázd a kért összeget. 
Bankba is tehető pénzként 
ez a lap. 

Ház/ Hotel 
Add ezeket a kártyákat egy teljes 

· ingatlancsoporthoz, hogy 
megnövekedjen a bérleti 
díj értéke. 
♦ Csak egy ház és egy hotel 

lehet egy csoporton. 
====::J ♦ Csak akkor tehetsz hotelt 

m egy ingatlancsoportra, ha 
már van rajta egy ház. 

♦ Állomásokhoz és 
közművekhez nem adhatsz 

1 
házat vagy hotelt. 
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~-- ez a lap. 
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Tedd a Pénzkártyákat a 
Bankodba, és ebből fizess 
ki más játékosokat. 

6 VAGY TÖBB JÁTÉKOS 

r,;;;=::;;:;;;i l Kényszer alku 
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Cseréld el az egyik 
ingatlankártyádat egy másik 
játékoséval. Bankba is tehető 
pénzként ez a lap. 

Nincs alku 
Használd ezt a lapot, amikor egy 
másik játékos által használt 
akciókártya hatását szeretnéd 
semmissé tenni. Ha annak a 
Játékosnak van egy másik Nincs 
Alku lapJa, használhatJa ellened .. 
ez van! Bankba is tehető 
pénzként ez a lap. 

Születésnapom van 
Minden játékos fizet 2MM-t 
neked. Boldog születésnapot! 
(Gazdag barátok; szerencsés 
vagy!) Bankba is tehető pénzként 
ez a lap. 

Bérleti díj 
Fizettess bérleti díjat a lapnak 
megegyező színű ingatlanjaid 
után. Bankba is tehető pénzként 
eza lap. 

""'===il Áthaladás a starton 
U -• Húzz két plusz kártyát a pakliból. 
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Egyszerre több Áthaladás a 
starton kártyát is kijátszhatsz egy 
kör alatt. Bankba is tehető 
pénzként ez a lap. 

Ingatlan -helyettesítő kártyák 
♦ Használd az Ingatlan­

helyettesítő kártyákat az olyan 
színű ingatlankártyák helyett, 
amilyen a kártyán szerepel. ,,.~. 

♦ Amikor rajtad a sor, különböző J szettekben cserélgetheted 
ezeket. 

♦ 2 olyan sokszínű Ingatlan­
helyettesítő kártya van, amit 
bármilyen színű ingatlanként 
lehet használni. Ezeknek nincs 
pénzbeli értékük, ezért fizetni 
("r;,,m lnhr.>t\lr.>li '1L-. 

~f~---1 lngatlankártyák 
Minden egyes kártyán raJta van, 
hogy hány ingatlanra van 
szükséged abból a színből , 
hogy egy TELJES 
INGATI.ANCSOPORTOT 
összeállíts. Ez az állomásokra és ==== közművekre is érvényes . 

Ha 6 vagy több játékos játszik, a két paklit keverjétek egybe és úgy játszatok. Ha ketté kell 
választanod a paklit később, használd ezt a listát, hogy ellenőrizd a pakli tartalmát: 

110 játékkártya az alábbiak szerint: 
♦ 4 Szabály-kártya ♦ 28 lngatlankártya: 2 barna, 3 vi lágoskék, 3 rózsaszín, 3 narancssárga, 3 piros, 
3 sárga, 3 zöld, 2 kék, 4 Állomás, 2 Közmű ♦ 11 Ingatlan-helyettesítő kártya: 1 világoskék/barna, 
1 világoskék/Állomás, 2 rózsaszín/narancssárga, 2 piros/sárga, 1 sötétkék/zöld, 1 zöld/Állomás, 1 állomás/ 
Közmű, 2 többszínű Ingatlan-helyettesítő kártya ♦ 34 Akciókártya: 2 x Alkuszegés, 3 x Kényszer Alku, 
3 x Ravasz Alku, 3 x Nincs Alku, 3 x Adósságbehajtás, 3 x Szülinapom van, 2 x Dupla bérleti díj, 3 x Házak, 
2 x Hotelek, 10 x Áthaladás a starton ♦ 13 Bérleti dij kártya: 2 világoskék/barna, 2 rózsaszín/narancssárga, 
2 sötétkék/zöld, 2 állomás/Közmű, 3 bármelyik ingatlanra ♦ 20 Pénzkártya: 6 x 1MM, 5 x 2MM, 3 x 3MM, 
3 X 4MM, 2 X SMM, 1 X 10MM. 
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