Mind ebben, mind a tovabbi |épésekben csak egy vizszintes
sor vagy egy flggdleges oszlop mentén lehet elhelyezni
a betlzsetonokat.

@
S C R A B B L E Szomszédos sorokba és oszlopokba csak akkor teheték

AZ EGYEDOLALLG SZOKIRAKO JATEX betlizsetonok, ha az egymast érintd betlik is mind értelmes
szavakat alkotnak, akarcsak egy keresztrejtvényben.
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Egy menetben csak egyetlen sz6 mellé tehetdk betlizsetonok,
és csak a tabla egy részén rakhatdk ki Uj szavak.

F— = A menet soran kirakott és médositott OSSZES szdért teljes
A JATEK TARTOZEKAI ’ pontszam jar. Ha a menet soran tébb szét is sikerdl kirakni,
1 jatéktabla a szavak kozos betlizsetonjainak értéke mindkét szo
100 betlizseton pontszamaba beleszamit. Figyelembe kell venni azon
4 betlitartd jutalommezdék jutalomeértékét is, amelyekre a jatékos az adott
1 zsetontartd zsak lépésben helyezett betlizsetont.

A TABLA prémiummezéi
-1 A tablan specialis jutalommezék is talalhatok, melyek

ETUZSETON ’ jutalompontokat képviselnek. Az ilyen mezdk értéke fel van
Osszesen 98 betlizseton van. Ezeken a betl mellett az adott betd tuntetve a tablan.
ponteérteke is fel.van Hintatye: Ha a szo betljutalom- és szojutalom-mezdn is athalad,
Van még két, felirat és pontérték nélkuli zseton is. Ezek az 6sszes betljutalom pontérték dsszegzését kdvetden kell
tetszéleges betlkeént hasznalhatok. Amikor egy ilyen zseton megdupldzni vagy megharomszorozni a szé teljes pontszamat.

jatékba keril, a jatékosnak meg kell mondania, hogy melyik bettt
kivanja vele helyettesiteni. Ezek utan a zseton a jaték végéig csak
a megnevezett betd helyett allhat.

A jutalomnégyzetek tdbbletpontjai csak abban a kérben
szamitanak, amelyben a betlk a jutalommezodkre kerllnek.

Ha felirat nélkuli zseton ketszeres vagy haromszoros szoértéket
jeldlé mezére kerll, a szo pontértéke annak ellenére

P % D is duplazando, illetve tripldzandé, hogy maganak a felirat nélkdli
ELOKESZULETEK } zsetonnak nincs pontértéke. A kétszeres vagy haromszoros
Minden betlizsetont be kell tenni a zsakba. A kezdé jatékos betliérteket jelold mezdre kerilé felirat nélkali zsetonok
kiletének megallapitdsahoz mindegyik jatékosnak huznia kell egy pontértéke tovabbra is nulla.
betlt a zsakbol. Az kezd, aki az abécé elejéhez legkdzelebb allé e &
betlt hizza. (A felirat nélklli zsetonok az A" bet( eléttinek A BETUJf\T‘EK 'SZABALYAI‘ )
szamitanak.) Ezutdn vissza kell tenni a kihtzott betlket a zsakba. Uj szavak &tféleképpen rakhatok ki:

A jatékosoknak sorban egymas utan hizniuk kell hét-hét 1. Egy vagy tobb betiizseton hozzaillesztése mar kirakott sz
Uj bet(izsetont, melyeket be kell tenniiik a betdtartoikba, elejéhez, végéhez, illetve elejénez és végéhez is.
A pontszamok nyilvantartasahoz szlkség lesz tollra és papirra. Erre példa

Az ELADOIK szébol a JELADOIKE sz6 kirakdsa.

JATEKSZABALYOK |Z

Az elsé szd kirakasa

Az elsé jatékosnak legalabb két betli felhasznaldsaval alkotnia kell
egy szot, majd vizszintesen vagy fliggdlegesen ki kell raknia

a tablara ugy, hogy az egyik betl a kdzépsd (a csillaggal jelslt)
mezére kerlljon. A szavak atlésan nem rakhatok le.

A J" betl haromszoros szdértéket
jelzé mezdre kerllt, igy a szd
pontértéke (4+1+1+41+2+2+141+3)x3,
azaz 16x3 = 48. Ezuttal sem az A"
betl alatti kétszeres betlértéket
jelold mezd utasitasat,

sem a kbzépsd mezd kétszeres
szoérték utasitasat nem kell
figyelembe venni, mivel ezek

a betlik nem ebben a lépésben
keriltek ezekre a mezodkre.

A koérben szerzett pontszam kiszémitasa: adjuk 6ssze
a zsetonokon lathato szamokat, figyelembe véve a jutalommezdk
értéksokszorozo hatasat.

Erre példa

Az 1. jatékos betiitartsjaban az (A [ D.)(E ][ 1 (k[ Li] ,
; ik . I 2. Uj szot alkotd betlizsetonok kirakasa korabban kirakott szd
s betilk vannak; mindegylkbil egy darab, betlire merdlegesen. Az Uj szonal kotelezd felhasznalni egy

és ezekbdl az | L] A/|D,(6,] szét rakia ki. korabban kirakott sz6 valamelyik betdjét.

Itt az ,,E" betl pontértéke 1, Erre példa
melyet meg kell szorozni 2-vel,

mert a betl egy kétszeres T 5 P - ”
betiiéridket jelz6 mezra kerilt, Az ELHNT szd klrake!sa a ma: klrakott‘ EI_.AE!OI!‘( }'.29
AzLlazAlaD?2az02 E betiijének L, U, N és T betiikkel valé kiegészitésével.

pontertéekd. Ez dsszesen 8 pont.
Megjegyzés: a kdozeépsé mezd
kétszeres szoeérteket jeldl, igy a szd
teljes betliértékét meg kell duplazni,
azaz ez a szo Osszesen 16 pontot ér.

---- ---- Az ELUNT sz6 pontértéke 16.
e =

(B (L) (U3, [N [T

Osszesen: 1+1+(4x3)+1+1 = 16

Korének befejezéseként a jdtékos dsszeszamolja és bemondja
a pontszamat, melyet a pontozd rogzit.

A jatékosnak minden kér végén huznia kell annyi uj zsetont,
amennyit lerakott a tablara, hogy a bet(tartdjaban tovabbra is hét
betlzseton legyen.

A jaték tovabbi menete

A masodikként sorra kerllé jatékosnak és az utana kovetkezdknek

egy vagy tébb betlzseton lerakasaval rendre ki kell egészitenitk 3. Onalld szot alkotod betlizsetonok elhelyezése egy korabban
egy korabban kirakott szo bettit olyan modon, hogy ezzel kirakott szo betlivel parhuzamosan ugy, hogy a szomszedos
uj szavakat képezzenek, Szokirakas helyett passzolni is lehet, betlik maguk is mind értelmes szavakat alkossanak.

illetve ki lehet cserélni a zsetonokat a zsakban lévékkel.



Erre példa

Az ALT sz6 kirakasa, amelynek révén egyben az AD,
LO és Tl szavak is létrejonnek.

Az ALT pontértéke 1+1+(2x1) = 4,
az AD értéke 3, a LO értéke is 3,
a Tl értéke pedig (2x1)+1 = 3.
Osszesen 4+3+3+3 =13

Ebben a példakan egy menetben tobb sz0 is keletkezik,
és ezek mindegyikének pontértéke beleszamit a pontszamba.

A szavak kézds betli mindkét szd pontértékébe beleszamitanak
(ha a betlk jutalommezdkon vannak, akkor jutalomértékkel egyUtt).

4. Uj sz6 kirakasa ugy, hogy az egyik betld mar kirakott sz6 betdit
kiegészitve is értelmes szot alkot.

Erre példa

Példaul a TANULJ szé kirakdsa ugy, hogy az ELADOIK szd
elé illesztett ,,J” betlivel egyben a JELADOIK sz6 is Iétrejon.

A JELADOQIK szénal a J haromszoros
szoeértéket meghatarozo mezdre
kerult, igy a szd pontértéke

13x3 = 39. A TANULJ szonal

is @ hdromszoros széértéket
meghatarozd mezdre kerdlt,

igy a sz6 pontértéke (figyelembe
véve, hogy az A" betl kétszeres
betlértéket meghatarozo

mezére kerllt)

a kovetkezdképpen alakul:

13x3 = 39. [gy a menetben kirakott
két szd pontértéke Osszesen
39+39 = 78 pont.

5. Két vagy tébb betlizseton felhasznalasaval hid képzése
korabban parhuzamosan kirakott szavak kdzott.
(Erre csak a jaték 4. lépésétd| kezdve adodik lehetdség.)

Erre példa

Az ,ER”, ~FOL” és ,,NY” betiicsoportok beillesztése rendre
az ,10”_és az ,,E” betii elé, kézé és mogé, és ezzel az
EROFOLENY szé kirakasa.

Az EROFOLENY sz6
betlizsetonjainak pontértéke

26 pont, melyet az ,F” betl alatti
kétszeres betliértéket jeldld mezd
tovabbi 4 ponttal nével.

A betlzsetonokbol sszedllo
pontérték megharomszorozasaval
90 pontot kapunk, amelynek ujboli
megharomszorozasaval megkapjuk
a végeredmeényt, ami 270 pont!

Eléfordul, hogy a kirakott szot alkoto betlzsetonok két
szdjutalom-mezot is lefednek. Két kétszeres szdértéket jeldld
mezd esetén duplazast kdvetden Ujra meg kell kétszerezni, ket
haromszoros szoértéket jelélé mezdn valo athaladaskor pedig
triplazast kévetden djra meg kell haromszorozni a szo
pontértékét, igy a szd teljes eredeti értékenek négyszeresevel,
illetve kilencszeresével kell szamolnil

Betlizsetonok cseréje

Barmely jatékos felhasznalhatja forduldjat arra, hogy mas
betlizsetonokra cserélje a betltartdjan talalhaté valamely,
vagy akar mindegyik betlzsetont. A jatékos ezutan csak
a kdvetkezé kdrben kerll Ujra jatékba.

Passzolds (kor kihagyasa)

Ha a jatékos sem szot nem akar kirakni, sem betlizsetont nem akar
cserélni, egyszerlien kihagyhatja az adott kért, akkor is, ha
egyébkent ki tudna rakni valamilyen szét. (Ha azonban két egymast
kovetd kérben mindegyik jatékos passzol, a jaték véget ér.)

Milyen szavak rakhatok ki?

A jaték sordn barmilyen irodalmi szé hasznalhato, amelyet a
hivatalos magyar értelmezé szotar tartalmaz (meégpedig barmilyen
személyben, esetben, nemben, alakban, idében, cselekvényben és
modban), tovabba olyan atvett szé, amely haszndlata altalanos,
valamint altalanosan hasznalatos eredeti és eredetileg sajat
altalanositott szavak (pl. karma, lux, googolni ). A szabalyzat nem
engedi meg a tulajdonnevek, roviditések, indulatszavak és az
egybetls szavak hasznalatat. A szabalyzat tovabba nem
engedélyezi a sértdé vagy pejorativ jelentésl szavak hasznalatat.

Tablara helyezett betlzseton csak abban az esetben vehetd le,
ha valamelyik jatékos megkérddjelezi az adott betlzseton(ok)
felhasznaldsaval kirakott szo érvényességét, és kiderdl,

hogy a sz¢ tényleg nem felel meg a szabalyoknak.

Szavak érvényességének megtamaddsa

A jatékosok a szo el6zetesen meghatdrozott szétarban vagy
lexikonban valo kikeresésével ellendrizhetik a szavak
érvényességét (a pontszam beszamitdsa és a kovetkezd jatékos
sorra keriilése elétt). Ha a vitatott szo nem szerepel

a szotarban / lexikonban, vagy nyelvi szerepe miatt nem felel meg
a jaték szabalyainak, a kiraké jatékosnak le kell vennie a menetben
tablara helyezett betlizsetonjat (betlizsetonjait). llyenkor
természetesen az adott kdrben szerzett pontjait is elvesziti.

Ha a megkérddjelezett szo érvényes, a szo a jatékban marad,

és tiz pontot veszit az a jatékos, aki megkeérddjelezte a szot.

Megjegyzés: jaték kdzben semmilyen szétar, lexikon és
helyesirdsi tanacsado nem hasznalhaté a betlitartoban talalhatd
zsetonokbdl alkothato szavak kikeresésére.

50 pontos extra jutalom

Minden olyan jatékosnak, akinek egy lépésben sikerll mind a hét
betlizsetonjdtdl megszabadulnia, 50 jutalompont is jar a szerzett
pontszamon felll. A plusz 50 pontot & széérték megduplazasa

vagy megharomszorozasa UTAN kell hozzdadni a pontszamhoz.

Mikor ér véget a jaték?
A jaték akkor ér véget, amikor

- mar egy betl sem maradt a zsakban, ES valamelyik jatékosnak
minden betlizsetonja elfogy a betltartojabdl;

» minden jatéklehetéség kimerdl, azaz nem lehet tobb szdé kirakni;
» két egymast kovetd korben mindegyik jatékos passzol.

A pontszamok osszeadasa utan minden jatékos pontszamabal

le kell vonni a nala maradt betlizsetonok értékének Gsszegét.

Ha valamelyik jatékos minden betlizsetonjat felhasznalta,
pontszamahoz hozza kell adni az 6sszes tobbi jatékosnal maradt
betlzsetonok ¢sszértékét.

Ha valamelyik jatékos betlitartéjan példaul egy A" és egy ,ZS”
betll marad a jatek végén, akkor 9 pontot le kell vonni a
pontszamabal. Annal a jatékosnal pedig, aki minden betlizsetonjat
felhasznalta, hozza kell adni 9 pontot a jatékos pontszamahoz.

Az nyer, akinek a legnagyobb az ésszpontszama.

A SZABALYOK TISZTAZASA |

» Ugyanaz a sz0 tobbszor is kirakhaté a jaték soran.
+ A szavak tébbes szamu alakjai is érvényesnek szamitanak.

» A jutalommezék jutalompontjai csak abban a kdrben szamitanak,
amelyben a betlizsetonok az adott jutalommezdkre
kerlltek.

« Ha valamelyik jatékosnak sikerll minden betlizsetonjatol
megszabadulnia, és mar egy betl sem maradt a bet(tarto
zsakban, a jaték véget ér. El6fordul, hogy egyik jatékosnak sem
sikertl megszabadulnia minden betlizsetontdl. Ebben az
esetben a jaték addig folytatddik, amig az dsszes jatéklehetdség
ki nem mertl. Annak, aki nem tud kirakni semmilyen szot,
passzolnia kell.

Szulsk figyelmeébe: \8/
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