Scott Almes jateka

2 jatékos reszere 10 éves kortol

JATEKSZABALY



A jaték témaja és celja

Egy hajdanvolt kolostor termékeny foldjein alapitott két falu 6rzi
a sorf6zés és a kenyérsiités kettés hagyomanyat. Bar osztoznak
a foldeken és az eréforrasokon is, lakosai tovabbra is biszkén
rivalizalnak azért, hogy fellilmuljak egymas termékeit.

A jatékosok a két falu lakéit képviselik. Hat teljes év all
rendelkezéslinkre — amelyben a bGséges és a sz(ikos esztendbk
valtjak egymdst —, hogy a jatékban 6sszehangoljuk a sorf6zéshez és a kenyérsiitéshez
szlikséges nyersanyagok betakaritasat, tarolasat, valamint a termékek szomszédos varosban
torténd értékesitését és a létesitmények korszer(lsitését is. A gy6zelem érdekében
ugyanakkor meg kell 6riznlink az egyensulyt a pékaruk és a habzé nedi kézott, ugyanis

a hatodik év végén csak abbdl az arubol — sérbél vagy kenyérbdl — gyUjtott érméket
pontozzuk, amelyik alacsonyabb bevételt hozott.

Az a falu, amelyiknek ez a pontszama magasabb, megnyeri a jatékot!

Jatektartozékok

60 db kartya 1 jatéktabla
30 db sorkartya: 30 db kenyérkartya: )

84 db nyersanyag- 1 Evjelz6
jelz6:
3 kiilonb6z6 3 kiilonb6z6 18 viz ‘
sorfajta kenyérfajta
18 buza f
1 pontozé-
18 arpa ‘ tomb
15 rozs ‘!
15 komld ’
1 Szélmalom A Szélmalom
jelzi a kezd6-
7 jatékost




Elokeszités

Helyezziik a jatéktablat vizszintesen a két jatékos kozé. Minden jatékosnak van egy sajat,
csak hozza tartozo oldala, amely Raktdrt, Pékséget, S6rf6z6 miihelyt és Fejlesztési helyszine-
ket tartalmaz. A termdfdldek és a folyd kozos teriiletek, ezen osztoznak a jatékosok.
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2 Keverjiik meg mind a 60 kartyalapot,
és helyezziik le ezeket a kdrtyakat

huzépakliként a jatéktabla mellé, a ,,B”

jatékos térfelén talalhato erdei tohoz.

A huzoépakli
mellett hagyjunk
egy kis helyet a
% dobopaklinak is.

Ugyeljiink arra, hogy a 3 Cserekartya mez6
mellett szintén hagyjunk ki egy kis helyet a
jaték soran ide lehelyezett kartydk szamara.

Tegylik ide az 5-féle kiilonb6z6

| nyersanyagok jelzGit, ezaltal
|étrehozva egy koz6s készletet:

o a kék szin( vizjelz6ket,

e asdrga szinl buzajelz6ket,

e a barna szin( arpajelzdket,

® a narancssarga szinl rozsjelzéket,
e és a zold szinl komléjelzGket.

Helyezziik az Evjelz6t a
naptarsav elsé mezbjére.
(Ez fogja jelolni a jatéek
koreinek szamat.)

Valasszunk kez-
déjatékost, aki

magdahoz veszi >
¢

a Szélmalom-
jelzot.




A jaték menete

A jaték hat kéron (éven) keresztil jatszodik majd. A jaték koreit a béséges év
bGséges és a szlikos esztenddk valtakozasa jellemzi: az 1., 3. és 5.

kor a béséges, mig a 2., 4. és 6. kor a sz(ikosebb, aszalyosabb éveket

hozzdk el. A b6séges és a sz(ikos esztendbk ugyanazt a 4 fazist tartal-  sziikés é
mazzak, de lebonyolitasukban eltérnek egymastol.

A Bédséges esztenddk fazisai: &

a) Vetésfazis » A termdfoldeket nyersanyagjelzékkel ldtjuk el il -

b) Kartyafazis » Minden jatékos 5 kdrtyalapot kap a huzopaklibdl a kezébe

c) Akciofazis » Minden jatékos kijatszik egy-egy kadrtyat a kezébdl, majd ezutdn kicserél-

jlik egymds kézétt a kézben tartott kartyalapokat — ezt addig ismételve,
amig az 6sszes kartya el nem fogy

d) Szélmalomfazis » A kevesebb elraktdrozott nyersanyaggal rendelkezé jatékos kapja meg
a Szélmalomjelzét

A Sziikos esztend6k fazisai:
a) Vetésfazis » A termdéfoldeket kevesebb nyersanyagjelzével latjuk el .
b) Kartyafazis » Vegyiik fel a keziinkbe azokat a kdrtydkat, amelyeket -

az eléz6 kérben a Betakaritds akcio segitségével jatszottunk ki, majd
ezutdn egészitsiik ki a keziinkben tartott kdrtyalapokat 5-re a huzo-
paklibol. Ezutdn helyezziink 3 cserekdrtyat képpel felfelé a jatéktdabla
Cserekdrtya mezdire

c) Akcioéfazis » Minden jatékos kijatszik egy-egy kdrtydt a kezébdl (egymds k6zdtt most
nem cseréliink kdrtyalapokat!) — ezt addig ismételve, amig az ésszes
kdrtya el nem fogy

d) Szélmalomfazis » A kevesebb elraktdrozott nyersanyaggal rendelkezé jatékos kapja meg
a Szélmalomjelz6t. Dobjuk el a jatéktdbla cserekdrtydit, és a Betakari-
tds akcioval kijatszott 6sszes kdrtydt is

@ Bdséges esztenddk:

a) Vetésfazis \
Vesstiik be a jatéktabla termdfoldjeit a kozos készletbdl ¢ —
annyi nyersanyagjelzével, amely pontosan megegyezik a B ol =

term6fold jelz6tabla z6ld részén abrazolt mennyiséggel:

¢ A buzamezdn lévé sarga buzajelz6k szamat egészitsik ki 7-re.
e Az drpamezén lévé barna arpajelz6k szamat noveljik 8-ra. ,
e Arozsmez6n |év6 narancssarga rozsjelzéket dsszesen 6-ra kell ndvelniink.
e A komlémezdn Iév6 z6ld komléjelz6k szamat 6-ra kell kiegészitenlink. — S -
o Helyezzik le a készlet 6sszes kék vizjelzGjét a folydra. N\
Ha a koz0s készlet barmelyik tipusbdl mar nem tartalmaz annyi nye
anyagjelz6t, hogy teljesen feltoltsik a terméfoldeket, akkor csak annyit NG
helyezziink a mezékre, amennyit tudunk. = ;i §




b) Kartyafazis

Osszunk elséként a Szélmalomjelz6vel rendelkezd jatékosnak 5 kartyalapot,
majd a masik jatékosnak szintén 5 kartyalapot képpel lefelé forditva.

Vegyik kézbe a felhuzott kartyakat, és folytassuk a jatékot az Akciéfazissal.

c) Akciofazis
Addig ismételjik a kovetkezd 3 |épéses sorozatot, amig az osszes kartyalapot ki nem
jatszottuk a kezlinkbdl:
1. A Szélmalommal rendelkez6 jatékos végrehajt egy forduldt (vagyis kijatszik egy kartyat
és végrehajt egy akciot).
2. Ezutan a masik jatékos forduldja kovetkezik (szintén kijatszik egy kartyat és végrehajt
egy akciot).
3. Majd ezutan a jatékosok kicserélik egymas kozott a keziikben tartott &K\&
kartyalapokat (vagyis a megmaradt kartyakat atadjak egymasnak). W

A jatékosok a sajat forduldjukban kivalasztanak és kijatszanak egy kartyat a kezlikbdl, és
azonnal elvégzik a kovetkezd akciok egyikét:

A) Betakaritas és Tarolas akcio

Betakarlitdsi sdv/  Betakaritdsi oszlop
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A kivalasztott kartyat jatsszuk ki 6nmagunk elé,
képpel felfelé. Amennyiben mar vannak kijatszott
kartyak el6ttiink, akkor helyezziik az Gjonnan
kijatszott kdrtyalapot a kordbban kijatszott lapok
tetejére, kicsit lefelé elcsusztatva. Ezzel |étrejon
egy betakaritasi oszlop, és a kartyak betakaritdsi
savja tovabbra is lathaté marad. Ellendrizziik le,
hogy a legutdbb kijatszott kartya betakaritdsi
savjaban milyen tipusu nyersanyagok szerepelnek.
Ezek koziil a nyersanyagtipusok koziil most annyi

jelz6t kell elvenniink a jatéktablardl, amennyi a Példdul: -
betakaritdsi oszlop 6sszes betakaritasi savjaban Anna dltal kijdtszott kdrtydn a betaka-
egyiitt lathatd. ritdsi sdvon viz{), drpa% és buzad <
Csak olyan nyersanyagjelz6ket gy(jthetlink be, lathatd. Ebbdl a 3 nyersanyagtipusbdl
amelyek a jatéktabla terméfoldjein és a folydn annyi jelzét gyljt 6ssze a kdzés termd-
megtaldlhatdk. Ha egy nyersanyaghdl kevesebb foldrél, amennyi sszesen a betakaritdsi
jelz6 all rendelkezésre a terméfoldon vagy a folyn,  oszlopdban szerepel (2 £, 1) és 35 ).
mint amennyit be kell gy(jtentink, akkor vegyink  Ezeket a nyersanyagokat Anna a sajat
el annyit, amennyit csak tudunk, a tobbit pedig raktdrdba helyezi.

elveszitjik (ez aldl kivétel, ha rendelkezlink olyan
fejlesztéssel, amely masképpen rendelkezik — Idsd:
,Fejlesztés és Soprés akcio” részt a 6. oldalon).

Miutan elvettiik az 6sszes betakaritott nyersanyag
jelzGit, a jatékosok elraktarozzak ezeket a sajat
Raktarukban.
A Raktdrak 9 taroloegységhdl allnak, és minden
taroléegységhben csak egy tetszbleges tipusu
jelz6t raktarozhatunk el.




Nincs elég hely a Raktdrban?

Amikor egy jatékos tobb nyersanyagot gy(ijt be, mint amennyit el tud tarolni, akkor
valasztania kell a sajat nyersanyagai kozul (a Raktarban lévék és az Ujonnan szerzettek
kozil), hogy melyikeket tartja meg, mert a felesleget, vagyis a tobbi nyersanyagot
kotelezen fel kell ajanlania a masik jatékosnak. Ezekbdl a felajanlott nyersanyagokbdl a
masik jatékos annyit vehet el, és tarolhat le, amennyit csak akar, illetve amennyit tarolni
tud (6 azonban nem cserélheti le az Ujakat a mar korabban letarolt jelzGire!).

Ezutdn minden felesleges nyersanyagjelz6 visszakeril a kdzos készletbe.

B) Sorf6zés/Kenyérsiités és Ertékesités akcio

A sorf6zéshez vagy a kenyérsiitéshez kivélasztott
kartyat ugy kell kijatszanunk, hogy a kartyat képpel
felfelé rdhelyezziik a sajat Sorf6z6 mihelyiinkre

(ha sorkartya) vagy a Pékségiinkre (ha kenyérkartya)
a jatéktabla megfelel részere.

Ezutdn koltsiik el a kartya recept savjaban lathato
Osszes nyersanyagjelzét ugy, hogy a jelz6ket visszatesz-
szlik a kozos készletbe. Ha nincs a kartya altal jelzett
nyersanyagtipusbdl megfelel6 mennyiség a jatékos
raktdraban, akkor nem jatszhatjuk ki a kartyat a
Pékséghez/Sorf6z6 miihelyhez! Végiil, miutan az 6sz-
szes szlikséges nyersanyagot pontosan , befizettiik”, Elkolt a raktdrdbol 24y
forditsuk at a kartyat a képpel lefelé, a kézm(ives ter- -t 6535 -t és ezutdn

mékinket (sor/kenyér) igy értékesitettiik! Az eladott 5 P i
aru kartyaja azonban mindaddig a helyén marad, lReceII?t. st' képpel lefelé forditja a

\ \ P’Ic)’ I:
- * : A?mgsus'drt f6z, ezért

lehelyez egy kdrtydt a
sajat Sorfézé mihelyére.

amig a jatékos ki nem sopri (takaritja) a helyszint. R
A jatékosok barmikor leellendrizhetik, hogy milyen

kartyak fekszenek el6ttiik (de csak a sajat kartyadikat!).

Figyelem! Altaldban a Pékségben és a Sorfézdében csak egyetlen kartya

szamdra van hely. Tehat nem jatszhatunk ki masik kdrtyat egy ilyen mezére,

ha mar van rajta kartya, hacsak nincs olyan fejlesztés a birtokunkban, amely j\
ezt megengedi! a

C) Fejlesztés és Soprés akcio

A fejlesztéshez kivalasztott kartyat ugy kell kijatszani,
hogy a jatékos a sajat térfelén a jatéktabla ala csusztatja a
kartyalapot képpel felfelé ugy, hogy csak a fejlesztési sav
legyen lathato.

A kartya fejlesztési savjanak tetején lathato ikon
hatarozza meg, hogy a kartyat mely fejlesztési hely ala
kell becsusztatni.

A tablan lathatd 6 fejlesztési helyszin megfelel az Gsszes
fejlesztési képességnek, és a jaték folyaman allando elényt
biztosit majd a jatékosnak a megfeleld pillanatban

(a fejlesztésekrdl bévebben a 10. és 11. oldalon olvashattok).

Nincs korlatozva, hogy egy fejlesztési helyszinen hany fejlesztéssel rendelkezhet egy
jatékos. Ha ugyanazon a fejlesztési helyszinen mar egynél tobb fejlesztés taldlhato,
akkor rendezziik egymds tetejére a kartyalapokat ugy, hogy a fejlesztési sav mindig
lathaté maradjon!
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Miutan a fejlesztéshez kijatszottunk egy kartyat, a
jatékos azonnal kisoporhet minden kenyérkartyat a
sajat Pékségébdl és/vagy minden sérkartyat a sajat
Sorf6z6 muhelyebol (ha van ilyen).

igy a mar kordbban értékesitett (leforditott)
kézmlives termékiink kartyajat vegyik el a

sajat helyszintinkrél, és tegylk képpel lefelé a
jatéktabla mellé, igy most mar ismét liresen
allnak a gyartasi helyszineink!

Ha mar tébb, eladott kartyadja van a jatékosoknak a jatéktabla mellett, nyugodtan
atlapozhatjuk, és leellenGrizhetjik a lapok és az értékesitésbdl szarmazd pénzérméink
szamat. A sajat kartyainkat barmikor megnézhetjik, de a masik jatékosét sohasem!

Miutan mindkét jatékos kijatszotta az 6sszes, kézben tartott kartyajat, a jaték a
Szélmalomfazissal folytatodik.

d) Szélmalomfazis

A Szélmalomjelz6t az a jatékos kapja meg, akinek a Raktaraban kevesebb
nyersanyagjelz6 talalhatd. Dontetlen esetén az veszi magahoz a jelz6t, aki az
aktualis kérben nem birtokolta.

Mozgassuk elGre az Evjelz6t a naptarsavon, majd folytassuk a jatékot a kovetkezd,
szlikos esztenddvel.

e Sz(ikos esztendd6k

a) Vetésfazis

Vesslik be a jatéktabla termdéfoldjeit a kozos készletbdl
annyi nyersanyagjelzével, amely pontosan megegyezik a
terméfold jelz6tabla piros részén abrazolt mennyiséggel
(akar a jelz6k hozzdadasaval a kozos készletbdl, vagy ha
szlikséges, a jelz6k eltavolitasaval, a kdzos készletbe valo
visszahelyezéssel):

¢ A buzamezdn lévé sarga buzajelz6k szamat modositsuk 5-re.
e Az arpamez6n lévé barna arpajelz6k szamat modositsuk 4-re. /—WA
e Arozsmezdn |év6 narancssarga rozsjelzéket szamat modositsuk 4-re.
e A komlémez6n lévé zold komléjelz6k szamat modositsuk 4-re.

e Helyezziik le a készlet dsszes kék vizjelzGjét a folyora.

Ha a kozos készlet mar nem tartalmaz annyi nyersanyagot vala;nely\A

tipusbdl, amennyire sziikséglink van, csak annyit adjunk hozza,
amennyit tudunk.




b) Kartyafazis

Mindkét jatékos vegye fel a kezébe azokat a kartyakat,
amelyeket az el6z6 korben jatszottak ki a Betakaritds akcid
soran. Ezutdn hdzzanak fel a huzépaklibol annyi kartyat,
hogy kiegészitsék a keziikben Iévé lapokat pontosan

5 kdrtyara (els6ként a Szélmalomjelzével rendelkezd
jatékos végzi el).

Ezutan a jatékosok csapjanak fel a huzépaklibdl 3 kartyalapot
képpel felfelé a jatéktabla Cserekartya mezGire.
Ezt a 3 kartyat nevezziik ezutan cserekartyaknak.
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c) Akciofazis
A Szélmalomjelzével rendelkezd jatékossal kezdve, a jatékosok egymast x
valtva végezzék el a sajat forduldikat (egy kartya kijatszdsa és egy akcid
végrehajtasa). Ezt addig ismételjik, amig az 0sszes kartyalapot ki nem &W&

jatszottuk a kezlinkbdl. Ebben a fazisban a jatékosok nem cserélik ki
egymas kozott a keziikben tartott kartyalapokat!

A jatékosok a sajat forduldjukban kivalasztanak és kijatszanak egy kartyat a keziikbél, és azonnal
elvégzik a szokasos akcidk egyikét (az akciok leirdsdt az 5-7. oldalon olvashatjatok). o
p—

Figyelem! Ahelyett, hogy a jatékosok kijatszananak a keziikbdl
egy kartyat, azt lecserélhetik a jatéktabla Cserekartya
mezgjén |évé kartydk barmelyikére, majd a megszerzett
kartydt azonnal ki kell jatszani! A jatékos kivalasztja és

felveszi a cserekartyak barmelyikét, majd ugyanerre a mezére
rahelyezi a kézbdl kivalasztott kartyat helyette, képpel felfelé
(igy ez a kdrtya valik immaron cserekdrtyava). Ezutan a felvett
cserekartyat azonnal fel kell haszndlni (kijatszani) a szokdsos
akciok barmelyikéhez, vagyis az Ujonnan felvett kartyat a
jatékos nem is veheti fel a kezébe!

d) Szélmalomfazis

A Szélmalomijelz6t az a jatékos kapja meg, akinek a Raktaraban kevesebb nyersanyagjelz6
talalhatd. Dontetlen esetén az veszi magahoz a jelz6t, aki az aktualis korben nem birtokolta.
Tavolitsuk el a 3 cserekartyat a jatéktablardl, és ebben a kdrben, a Betakaritas akciohoz
kijatszott Gsszes kartyaval egyltt dobjuk el képpel felfelé a dobopaklira!

(> Sk
Mozgassuk elére az Evjelzét a naptdarsavon, majd folytassuk a jatékot a *?fo l
kovetkezd, bGséges esztendbvel. Ha az Evjelz6 a &3 ikonnal jelolt mezére - T,
kerdl, a jaték véget ér! l‘j' @
(%




Altalanos megjegyzések

¢ Ha elfogy a htzopakli, akkor keverjik meg a dobdpakli kartyait és alkossunk bel6lik egy Uj
huzépaklit!

o A jatékosok barmikor megnézhetik barmelyik kartya hatoldalat, beleértve a hizépakli lapjait
is, de a lapok sorrendjét nem valtoztathatjak meg, és nem nézhetik meg a kartyak el6lapjat!

o A jatékosok megnézhetik a sajat Sorf6z6 mihelyikben/Pékségiikben talalhato kartyakat
(vagy akar a jatéktabla mellett gy(jtott kartyakat) és a sajat Betakaritasi oszlopban taldlhato
kartyaikat is, de a masik jatékosét soha!

A jaték vege

A jaték a 6. kor utan ér véget.

Ezutdn minden jatékos elvégzi a kovetkezs |épéseket:

Ha maradtak még kartydk a Sorf6z6 Mihelyben
és/vagy a Pékségben, akkor a jatékosok most
ezeket a kdrtyakat is hozzateszik a tobbi, a jaték-
tabla mellett gy(jtott, mar értékesitett és kisoport
kartyakhoz. Tegyiik magunk elé az 6sszes eladott
kartyat képpel felfelé, szétvalogatva sor- és kenyér-
kartyakra. Adjuk 6ssze a sorkartydkon talalhaté
érméket (a kdrtyara nyomtatott érték) és jegyezzik )
fel az eredményt a pontozdlapra. A kenyérkartyak
pontjait is ugyanigy szamoljuk ki, és jegyezziik fel.

Ezutan ellendrizzik le azokat fej- \
lesztéseket (ha vannak ilyenek),
amelyeket erre a &3 Fejlesztési
helyekre csusztattunk be jaték /
sordn, és jegyezzik fel a pontozo-
lapra a sorért és kenyérért kapott
tovabbi jutalomérméket.

kért +1 érmét adunk a
kenyér pontjainkhoz!

Adjuk 6ssze a pontozdlapra feljegyzett
értékeket, és allapitsuk meg a sorért és
kenyérért kapott pontszamokat. A végs6 pontsza-
munk a kett6 kozil az alacsonyabb érték lesz!

Az a jatékos, aki a magasabb eredményt érte el a végsé pontszamaval, megnyeri a jatékot!
Dontetlen esetén az a nyertes, akinek a masik tipusu kézmUives termékébdl megszerzett
pontszama magasabb! Ha még ezutan is dontetlen az allas, az a jatékos nyer, akinél nincs a
Szélmalomjelzg!

Az Osszes jatékunk virtualis pontozétablaihoz letdlthet6 a Deep Print
Games alkalmazas:

https://scoreapp.deep-print-games.com




A fejlesztesek attekintése

A fejlesztések a jaték kiilonboz6 terlletein nyudjtanak el6nyoket. A legtobb fejlesztés egyértelm(i, de néhdny kartya pontos

értelmezésében az aldbbiak segitenek.

Altalanos megjegyzések:

e Ha egy jatékos ugyanabbdl a fejlesztésbdl tobb, egyforma kartyaval is rendelkezik, akkor az elényok az adott teriileten

Osszeadodnak!

e Egy nyersanyag ,begytijtése” mindig azt jelenti, hogy a jelz6t kotelezGen el kell venni a term6foldekrdl és a folyordl, majd
a sajat Raktarba kell helyezni. Ha egy nyersanyagtipus 0sszes jelz6je elfogy az adott term6foldrél, vagy folyordl, akkor abbol
mar nem tudunk tobbet begydjteni. Ha a jatékos nem tudja eltdrolni a begyijtott nyersanyagokat a sajat raktaraban, akkor
a felesleges nyersanyagokat fel kell ajanlania a masik jatékosnak! (részletes leirds a 6. oldalon olvashatd).

Ezek a fejlesztések a kiilénb6z6 esztendé tipusokra és/vagy
a Kdrtyafazisra vonatkoznak.

Ennél a
fejlesztésnél meg
kell varnunk, amig
a mdsik jatékos
kiegésziti a kezét
a Kdrtyafazisban
5 kdrtydra.

Ezutdn dobjuk el a keziinkben tartott kdrtyalapok egyikét
képpel felfelé a dobdpaklira, és huzzuk fel a huzopakli
legfelsé lapjat!

Ez a fejlesztés azt
Jjelenti, hogy a sziikés
esztend6ben nem kell
megtartanunk az ésszes
kdrtyadt, amelyet az el6-
26 kérben jatszottunk

ki a Betakaritds akcioban. Dobjuk el azokat a kdrtyalapokat
képpel felfelé a dobdpaklira, amelyeket nem akarunk
megtartani, és toltsiik fel a keziinket 5 kdrtydra!

A sziikds esztendok Kartyafazisa-

ban, amikor felvessziik az cléz6
Betakaritds akciéval kijdtszott irtydkat,
bérmennyit eldobhatunk beldliik!

Ennek a fejlesztésnek
a hatdsa a béséges
esztend6 Akcio-
fazisaban, az utolsé
forduldnk kezdetén
érvenyestil. ElGszor
huzzuk fel a huzopakli legfelsé kartydjat a keziinkbe,
mayjd jatsszuk ki az egyik lapot, a mdsik kdrtydt pedig
képpel felfelé dobjuk a dobdpaklira!

Abéséges esztenddkben, ha tigy kezdjiik

a fordulénkat, hogy
keziinkben, hiizzunk fe

Az egyil

Ennek a fejlesztésnek

a hatdsa a béséges
esztendd Akcicfazisaban,
az elsé forduloban érve-
nyestil. Amikor az elsé
kdrtyacsere megtorténik,
a mdsik jatékosnak 3 kartyat kell dtadunk a megszokott modon,
egy kdrtyalapot, pedig ,fejjel lefelé” forditva. Ezt a kértyalapot
csak mi magunk jatszhatjuk ki, a mdsik jatékos nem. Ez a kdr-
tya mindaddig elforgatva marad, amig tgy nem dénttink, hogy
kijatsszuk egy olyan kérben, amikor tjra a keziinkben van!

A béséges esztendokben, miclGtt
Gszor atadjuk a paklit a masil

lapot forditsunk fejjel lefelé.

jatékosn .
Ezt a kirtyalapot csak mi jatszhatjuk ki,
a misik jatékos nem!

O -t gytijtiink be a

és Raktérozas akcionkkal, ==

Amikor ‘-el gytjtiink be a
Betakaritas és Raktarozas akcionkkal, §88
gytjtsiink be 1-gyel tébb ‘-el!

nak a végeztével mi is
gytjtsink be 1 @)-et!

Ezek a fejlesztések a ter-
mdéféldekrél és a folyordl
térténd nyersanyag-be-
gylijtésekre vonatkoznak.

\— Ezek a fejlesztések a buza, az
drpa és a rozs nyersanyagti-
pusok esetében is elérhetdk.

=~ Ha mindkét jatékos rendel-
kezik ezzel a fejlesztéssel, az
a jatékos gydijt be eldszor,
akinél a Szélmalomjelzé van.

— Amikor ilyen tipusu
nyersanyagot gydijte-
nénk be, és az mdr nem
elérhetd a termdéfoldon,
akkor helyette begydijtjiik
a kozos készletbdl, ha ott
van beléle.

\— Ezeknek a fejlesztésnek a
hatdsa csak akkor valdsul meg,
amikor az adott nyersanyagti-
pust gylijti be a jatékos a Beta-
karitds és Tdrolds akcioban.

A fejlesztéssel rendelkezd
jatékos csak azutdn tudja
begydijteni a vizjelz6t, miutdn a
madsik jatékos befejezte a Beta-

karitds és Tarolds akciojat.

+1 tarolohelyiink
van!
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Ezek a fejlesztések to-
vdbbi tdroléegységeket
biztositanak.

Ebben a 2 tdroléegy-
ségben csak vizjelzGket
tdrolhatunk. Ha

egy viztdroléegység
tires, akkor barmikor
dthelyezhetiink rd egy
vizjelzét barmelyik
madsik tdroloegysé-
glinkbdl.



+1 kenyérkartyat
tarthatunk a
Pékségiinkben!

Amikor S8t fozink vagy
kenyeret sitink, akirhanyszor
beadhatunk 2 -t 1 ’ vagy 1
helyett!

Amikor sbrt fGziink vagy kenyeret
siitiink, akarhanyszor beadhatunk

i x VAGY 3
helyet!

-1

f6zésre és a kenyérsiitésre
vonatkoznak.

— Normadl esetben a Sérf6z6

mdihely és a Pékség
maximum 1-1 kdrtyadt
tartalmazhat. Minden egyes
ilyen fejlesztés a megfelelé
tipusu kdrtya limitjét noveli
1-gyel.

Ezeket az el6nyéket egy akcio
sordn tébbszor is felhaszndlhat-
Jjuk, és akdr kombindlhatjuk is
Gket: példdul, ha ezekkel a fej-
lesztésekkel rendelkeziink, akkor
elkélthetiink 4 buzat 2 komlo
helyettesitésére, majd ezt a 2
komldt 1 rozs helyettesitésére

is haszndlhatjuk egy receptben.
De figyeljiink arra, hogy ez nem
egy klasszikus cserebere, hanem
mindezeket a nyersanyagokat
csak virtudlisan helyettesitjiik,
sohasem kell ténylegesen elven-
niink ket a termdfoldekrdl.

o
o

Ajaték végén minden cgyes

1/ eladott kartyankért, amelyek
4vagy 5 érme értékiick,

+1 érmét kapunk az adott

Arufajta pontozdsanal! o

kv
cladott kartyankért, amelyck
7 érme értéktick,
+1 érmét kapunk az adott
drufajta pontozasinal! W

tékiick, +1 érmét kapunk az
adott drufajta pontozasanall ¥

jaték végén minden
2 eladott sérkartyénkért

+1 érmét adunk a

sor pontjainkhoz! ||

Ajdték végén minden

2 cladott kenyérkartyn-
kért +1 érmét adunk a
kenyér pontjainkhoz! | |

Ezek a fejlesztések a sor
és a kenyér jaték végi

< 1
a vonat

P

—Az ,dru tipusa” azt

Jjelenti, hogy ha az eladott
dru sér, akkor kapunk

+1 érmét a sérért. Ha

az eladott dru kenyér,
akkor kapunk +1 érmét a
kenyérért.

Ez azt jelenti, hogy

ha megfeleliink a
kovetelményeknek, akkor
kivdlaszthatjuk, hogy
melyik tipusu druért
szeretnénk +2 érmét kapni
(természetesen mindig
abbol, amely néveli a végsé
pontszamunkat). A +2
érmét nem oszthatjuk fel a
kétféle arutipus kézott!
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Ha a Sprés akcioval sorkirtyat
tavolitunk el a Sorf6z6 mihelyiink-
bl, gyiitsiink be 1 -t

Ha a Soprés akcioval kenyérkar-

: —d

tyat tavolitunk el a Pékségiinkbol,
gyiijsink be 1 -t

~

Ha a Séprés akciéval csak
sorkartyat tavolitunk el a jatéktabla-

161 gyijtsiink be 25 -

2

ﬁ— 7

Ha a Sprés akciéval csak
kenyérkartyat tavolitunk el a
jatéktablarol, gyijtsiink be 2 J !

Y

2 .

Ha a Soprés akcioval sérkartydt
és kenyér

eltavolitunk a

-t!

Ezek a fejlesz-
tések a Sorfé-
26 miihely és/
" vagy a Pékség
Kisoprésére
(takaritds)
vonatkoznak.

\— Ezeknek a
fejlesztéseknek a
hatdsa azonnal
érvényesiil (és
még azokra a mdr
eladott termékek-
re is vonatkoznak,
amelyeket ugyan-
ebben az akcioban
Séportiink ki, an-
nak készonhetden,
hogy lehelyeztiik
a fejlesztéskar-
tydt). Azonban
ezen fejlesztések
hatdsa nem
érvényes azokra
a kdrtydkra,
amelyeket a jaték
végeén vesziink
fel a S6rf6z6 mii-

helybél és/vagy a
Pékségbdl.

Kartyat jatszottunk ki, mint a masic
jatékos, +2 érmét adunk a
sor- vagy a kenyér
pontjainkhoz!

Ajatek végeén, ha legaliabb 2-vel t5bh

ana

ékosnak, +2 érmét
adunk a sér-vagy a kenyér
pontjainkhoz!

Ajitck végén, ha mindharom
kenyérfajtabol cladtunk legaldbb
1 kiirtydt, +2 érmét adunk

a sbr- vagy a kenyér
pontjainkhoz!

-

Ajatékvégén, ha mindharom
sorfajtabol eladtunk legalabb

-‘@1 kartyat, +2 érmét adunk

a sor-vagy a kenyér

pontjainkhoz!

Ajiték végén, ha tobb fejleszts- o Ha mindkét

jatékosnak
pontosan
ugyanannyi
fejlesztése van,
a hatds nem
érvényesiil.

A kenyér 3

A sor hdrom
fajtdja:

Pww



A jatek attekintése

A jaték 6 koron (esztendén) keresztll jatszodik, amelyben egymast valtjak a béséges és a sziikos esztenddk.

|| Toltsuk fel a termé&foldeket és a folydt a kozos készletbd|

a) Vetésfazis b
|| nyersanyagjelz6kkel.

_

||
INE

El&sz6r a Szélmalomjelzével rendelkezd jatékos kap 5 kartyat a

b) Kartyafazis MRS : , TR .
huzépaklibdl, majd ezutan a masik jatékos is hiz 5 lapot a paklibdl.

H

A Szélmalomijelzével rendelkezd jatékos kezdi a jaték elsé a forduléjat, majd ezutan o

c) Akciéfazis a masik jatékos kévetkezik. Ezutan a jatékosok kicserélik egymas kozott a kézben

tartott kdrtyalapokat, ezt addig ismételve, amig az 6sszes kartya el nem fogy.
——— = i e T
d) Szélmalomfazis A kevesebb elraktdrozott nyersanyaggal rendelkezé jatékos kapja meg a Szélmalomjelzét.

Sz(ikos|esztendék! (lasd a 7-8. oldalon)

Toltstik fel a terméfoldeket és a folyot a kozos készletbdl

a) Vetésfazis .
nyersanyagjelz6kkel.

5 . Vegyiik fel a kezlinkbe azokat a kartydkat, amelyeket a Betakaritds akcio soran
b) Kartyafézis jatszottunk ki, majd egészitsiik ki a keziinkben tartott kartyalapokat 5-re. Ezutan
helyezziink a huzépaklibdl 3 cserekartyat a jatéktabla megfeleld helyeire.

- A Szélmalomjelz6t birtokld jatékos elvégzi a forduldjat, majd ezutdn a masik jatékos
c) Akciéfazis kovetkezik, ezt addig ismételve, amig az dsszes kartya el nem fogy, de egymas kozott
most nem cseréllink kartyalapokat!

5 L. A kevesebb elraktarozott nyersanyaggal rendelkez6 jatékos kapja meg a
d) Szélmalomfazis Szélmalomjelz6t. Dobjuk el a jatéktabla cserekartyait, és a Betakaritas akciéval
haszndlt 6sszes kartyat.

A jatékos a sajat forduldjanak Akcidfazisa alatt a kijatszott kartyat 3 féle médon hasznalhatja fel:

A) Betakaritas|ésiTarolas'akcio) W/CNA |B) Sorfczes/Kenyérsités és Ertékesites akcio) AN C)|Fejlesztés és/Soprésiakcior
(lésd: 5. oldal) (ldsd: 6. oldal) (ldsd: 6 és 7. oldal)

A jaték befejezédik a 6. esztendd végén.

Mindkét jatékos Gsszegzi az eladott kdrtyai utan jaro érméket (beleértve a S6rf6z6 miihelyben és a Pékség-
ben taldlhatd, mar értékesitett kartyalapokat is), kiilon szamolva a sérkartyak utan és kilon a kenyérkartyak
utdn jard pontokat. A két érték kozil az alacsonyabb lesz a végsé pontszam.

A magasabb végsé pontszammal rendelkezé jatékos nyeri a jatékot!
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