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Opponensi véleményére

Koszonetnyilvanitas a biralatokért
El6szor is szeretnék kdszonetet mondani biralomnak a dolgozatom alapos €s tartalmas értékeléséért, s az
épitd jellegli észrevételekért, melyet a nyilvanos vitara elkészitett dolgozatomra kaptam. A feltett

kérdésekre pedig az aldbbiakban valaszolok.

Megfogalmazott kérdések és az arra adott valaszok

Birdlom elsd kérdése az irodalmi részben bemutatott neuralis halokon alapuldé modszerekkel
kapcsolatos, mely azt kérdezi, hogy a szkennerek, digitalis kamerakkal karakterizaciojara milyen tipusi
neuralis halokat hasznaltak. Az idézett publikacio, melyben ez a mdédszer megtalalhaté: |, Vrkel, M.J,
Trussell, H.J. (1999). Color Scanner Calibration via a Neural Network. Proceedings IEEE International
Conference on Acoustics, Speech and Signal Processing, Vol. 6. Phoenix, Arizona, USA. pp. 3465-
3468." A cikk RBF (Radial Basis Function) tipusi neuralis halot alkalmazott, kiilonb6zo
bazisfliggvényeket hatarozott meg a szkennelt eszkdzfiiggd RGB és az eszkozfiiggetlen CIEXYZ,
valamint az RGB—CIELAB konverziokra.

A biralé kovetkezd kérdése arra iranyult, hogy a karakterizacios modszereket szoftveresen, vagy
hardveresen implementaltam-e? Szinmetrikai karakterizaciot hardveresen akkor lehetne végezni, ha az
eszkoziink képes a szinmintak reflexios spektrumat is meghatarozni, vagy ezekkel az informaciokkal
mar rendelkeziink. Spektralis karakterizacional ezen kiviil sziikséglink van a megvilagitoé spektralis
teljesitmény-eloszlasanak ismeretére is. Ezért a karakterizaciot altalaban szoftveresen végzik. Egy
spektrofotométerrel (mint pl. az Eye-One) lemérjiik a mintak spektralis reflexiojat, valamint a
megvilagito spektralis teljesitmény-eloszlasat, majd ezutan elvégezziik a karakterizaciot egy erre a célra

kialakitott szoftverrel.



A dolgozattal kapcsolatos tovabbi Kkritikai észrevételek

Az algoritmusok leirasara hasznalt mddszerek koziil azért alkalmaztam, az objektumorientalt tervezés
miatt visszaszoruloban 1évo struktogrammot, mert ezzel az abrazolasi eszkdzzel témoren le lehetett irni
az optimalizdlos mddszereket. Hasznalhattam volna hagyomanyos folyamatabrat, vagy akar
pszeudokddot is, de az algoritmus leirasanak tomorsége miatt esett erre a modszerre a valasztasom.
Valoban ennek a modszernek létezik mas elnevezése is pl. (algoritmus) szerkezeti diagram, de jelenleg a
struktogram elnevezés is szerepel a programozasi tankdnyvekben (pl. Dr. Kozma Laszlo — Dr. Varga
Laszlé: A szoftvertechnologia elméleti kérdései, ELTE 2004, illetve Fabian Zoltan: Programozas, 2.
bovitett kiadas, Budapest 2007). Német €s angolszasz teriileten Kkitalalojukrél Nassi-Shneiderman
diagramnak (NSD) is nevezik. A két programozd 1973-ban fejlesztette ki ezt a modszert (Nassi, I.
Schneidermann B.: Flowchart techniques for structured programming, SIGPLAN Notices XII, August
1973. Letdlthetd pdf: http:/www.cs.umd.edu/hcil/members/bshneiderman/nsd/1973.pdf).

Tanulmanyukban ramutattak, hogy az altaluk kifejlesztett diagram sokkal jobban illeszkedik a
struktaralt programozas kivanalmaihoz, mint a hagyomanyos folyamatabra. Ok voltak az elsok, akik ezt

a diagramot struktogramnak nevezték el.

A dolgozat tagolasaval formai kivitelével kapcsolatos észrevételek

A dolgozatot 5 fofejezetre tagoltam. A biraloval egyetértve ez valdban azt eredményezte, hogy tal sok
alfejezetre bomlottak az egyes fofejezetek. Ezért pl. a két téziscsoport mentén valdban szét lehetett volna
kisebb fejezetekre bontani a dolgozatot.

Néhany hivatkozas valdoban hianyos. A hivatkozasok formajara vonatkozd megjegyzést koszonom,
mivel a témaban nem IEEE folydiratban publikaltam, igy nem az ott megkovetelt elrendezést
hasznaltam fel a dolgozatban.

A birdlatokban megfogalmazott tovabbi észrevételeket kdszonom, azokat tovabbi munkam soran

megfogadom és felhasznalom.
Koszonettel és tisztelettel,
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